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Poca fiction e molto Pulp per 
l'inarrestabile Max* 
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Sueronamenti a tutta velocità,/ 
nel gioco di guida di Codemaster 
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12 giochi 
recensiti 

Ù* tra cui 

Snlper Elite VZ 
Real Warfare II 
Le Crociate del Nord 
Street Fignter x 

Tekken 
TIRI 
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Meglio regnare su PC che servire in Paradiso! 



Londuci i crociati ai 
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NEL TUO NEGOZIO DI 

VIDEOGIOCHI PREFERITO 

ISOLI 

1995€ 
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SCOOP 

li FIFA 13 

Ancora più tisico, ancora 
più drammatico, accora più 
bello: diamo il benvenuto 
al nuovo capitolo della 
simulazione calcistica 
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!«• COMPANY OF HEROES 2 
La leggendaria serie RTS 

dì Relk ambientata nella 
Setond^ Guerra Mondile 
sta finalmente per tornare su 
nostri PC. 



ANTEPRIME 

20 DEAD SPACE 3 

Nel te r^o episodio della 
splendida serie horror h 
Visterai Game* continua a 
stupire il proprio pubblico e a 
rischiare con idee nuove. 

23 AGE OF DECADENCE 

Un ultimo sguardo al GdR 
sviluppato da Iron Tower 
Studio 

Ih MENOf WAft 

CONDEMNED HEROES 

FX Interactive ci porta 
sul Fronte Orientate, per 
rivivere le- epiche battaglie 
tra l'Armata Rossa e le 
truppe tedesche. 

26 XCOM: ENEMV UNKNOWN 

L'invasione aliena secondo 
i dettami di Firaxis Games: 
turni e strategia in desi 
massiccie! 



SPECIALI 



té NEL PROSSIMO NUMERO 



3H Al QUATTRO ANGOLI 

DELNCHR 

Il nostro Joseph Masseria Ci 
guida tra le vite pi j maledette 
e solitarie dei videogiochi, 



RUBRICHE 



EDrTORTALE 

Massimiliano Rovatìpresent 

odiGMC. 



LA POSTA IN GIOCO 

Nemesis dialoga con i r 



1*. GMCNEW5 

Le novità sul me rido dei 

Viceoqiochi. 

Bl GMCBLOG 

Il Blog della vostra rivista 
preferita? 

. 12 NEXTLEVEL 

Mod e Total Conversioni per 
aumentare la, longevità dei 

vostri titoli preferiti. 

93: GUIDA AL GIOCO 
COMPLETO 
METRO 2 03 3 
Non perdete fa nostra guida 
aHa sopravvive nia in una 
Mosca del futuro sconvolta 
dalla guerra atomica e popolata 
da nemici inquietanti. 

95 TITOLI DI CODA 

Danilo Gabrielli ci parla 
del perché i video-giochi 

odierni siano un po' (roppo 



HARDWARE 



ÌS NVIDIA GEFORCE GTX 690 

16 ASUSVG23A 

37 GMCMOBILE 

Giochi per cellulari in grado di 
accontentare tutti i gusti. 

ìt SISTEMA GIUSTO 

Assemblate il PC dei vostri 
sogni, con tre budget 
diversi, 

M SCHERMO BLU 

Quedex affronta e risolve 
in modo efficiente i vosin 
problemi di hardware. 
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Z GIOCO COMPLETO! 
METRO 2033 

Un FPS imperdibile, ambientato in una Mosca dei 
fijturo devastata dal conflitto nucleare! 

OS ESPURA E GIOCA 

Oltre al demo sottotitolato in Br 
ofUnwritten Tai 
in Black Case e i. ,„.. 
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Diablo III 

OiHT Showdown 
Iron Front: 
Liberation 19iil* 

73 Ione Survìvor 

52 Max Paync 3 
Real Warfare 11: 
Le Crociate del Nord 



Operation Raccoon City 

77 Scary Girl 

66 Sniper Elite V2 

7it Street Fighter X Tekken 

78 TERA 

65 Toy Soldiers 
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www.ganunyUgg.il 



TUTTO SU PC, Xbox 360, 
Wii, PS3, PSP, OS, 
iPhone, iPad 




GMCEDITORIALE 



111 E se domani... 



www.gamesvillage.it 
ÌVERTIMENTO RIPARTE ADE 

news, RnTEPRime, approfondimenti, Recensioni 

PER ESSERE SEMPRE INFORMATO SU TUTTO! 




LB8CadflQ2B ottoria*l questa 
mese, ci hanno messo nella 
siriina situazione di poter assistere 
all'Elei. trorifc FmertuinmentEjipo 
2Qi2 n la fiera di settore più importante 
dell'arno perivideogiiochi.madi 
non riuscire a mandare in stami ni 
lo speciale in cui raccontiamo le 
impressioni dei nostri invitici. 

Non tutti i mali vengano per 
nuocere. Sappiamo che molti lettori 
avranno seguilo l'evento minuto 
per minuto su GamesVillage.it, 
dunque cogliamo l'occasione per 
ragionare su quanta visto a Los 
Angeles a bocce ferme, latitali! 
dai clamori e dai bagni di folla. 
L'appuntamento è peri ili rimandati . 
al prossimo numero di CMC, in cui 
troverete l'articolo fiume con lutti 
i giochi da non perdere, da qui alla 
fine dell'anno e nel 2013. Ciò non 
toglie che -qualche anticipazione 
sia presente anche nelle pagine 
che seguono, e che un'idea dì 
massima 1 1 1 la siami] fatta, seguendo 
le conferenze e rincorrendo le 
notizie. Negli annunci, o nella 
tara asserì /a, abbiamo collo un 
E3 un po' stanco È stato come se 
le grandi case sapessero di non 
poter mancare all'appuntamento 
pur avendo Ria detto tutto in 
precedenza, nella paura che i loro 
titoli "strategici" venissero, soffocati 
dalla concorrenza. Ne è conseguita 
una fiera delle novità in cui sono 
mancate proprio le novità. 

intendiamoci: » giochi c'erano, 
ci sono e ci saranno. Avremo 
modo di divertirci in compagnia di 
numerosi eroi cui siamo ormai molto 



affezionati e di immergerci ancora 
in serie che ci hanno emozionato, 
abbiamo visto le meraviglie 
deìI'Unreal Engine 4, ma gli annunci 
col botto, quelli per cui si attendeva, 

ii|ifHllirn. IT3-. -.(lini siati fUM lii. 

Tra questi, [rarefi Dogs di Ubìsoft 
ha catturato la nostra attenzione 
e suscitato del vero entusiasmo. 
Stati? pur certi che ne parleremo 
diffusamente in futuro. 

Restami delle domandi!. Il nostro 
hobby preferito sta affrontando una 
crisi creativi? La spianta legge 
del mercato soffoca le cosiddette 
'proprietà intellettuali" (termine che 
trovo vagamente inquietante!? 
li meraviglioso mondo dei 
videogiochi non e l'isola felice 
Cto qualcuno immaginava, non è 
solo una nuova forma di "arte per 
l'arte". Non è un'isola, innanzitutto: 
risentili di ciò che gli accade 
intorno e reagisce di conseguenza. 
La scommessa, visti i tempi, è 
riuscire ad azzeccare la formula 
per garantirsi la sopra vivenza. 
In un sistema in veloce evoluzione 
|o involuzione, come sostiene 
qualcuno], dove le soluzioni 
ai problemi non sono più cosi 
chiare come in passato, il ripetere 
all'infinito le stesse Formule assodate 
culla nell'illusione di potercela fere 
giorno per giorno, ma pagherà ali 
lungo periodo? 

rivoluzioni; e sopravvivenza vanno 
a braccetto. In natura hanno a che 
fate con piccole mutazioni casuali. 
F nei videogiochi? Come si può 
avanzare sulla strada del progresso 
senza sostenere quelle "mutazioni 
casuali* the chiamiamo nuove idee? 

Massimiliano R ovati 

massìmilianorovati(g>sprea.ìi 
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L'incantevole Nemesìs 

è una guida sicura tra gli 

interrogativi del mondo 

dei videogiochi. L'indirizzo 

cui spedire le vostre lettere 

è: La Posta in Gioco, 

Via Torino 51, 20063 

Ce rn u sco S/N (Mi) 

Oppure, inviatele una 

e-mail a: nemesis@sprea.it 



Ma fama dì questa mese sembra 
Mi essere il libero arbitrio. 
Dal Snaie 4 Mass Effect 3 ai 
bìvi di the Walang. Dead, òsi 
chiede Quanto peso debba avere 
I atto creativo di" sviluppatori 
e sceneggiatori e quale maio 
ricoprano te aspettative & la volontà 
degli utenti. Voi casa ne pensate? 
Meglio una storia belle Unita a 
poter decidere la piega da far 
prendere offa vicenda? A quanto 
pon?, fa risposta non è casi scontata. 

GIOCO PERDUTO 

ho bisogno di uri aitilo! Sto 
cercando m gioco che avete 
allegato ir) versione demo in uni 
numero alla fine degli Anni vO, 
purtroppo non ncordo il rome- 
Era un semplicissimo arcade, follo 
schermo nero c'erano alcuni 
puntini colonati che rimbalzavano 
o alcuni serpenti {tipo Snoke) 
che si spostavano in maniera 
più O meno casuale. Si doveva 
controllare urta Specie di navicete 
che si muoveva sullo schermo 
e lasciava dietro di sé una linea 
bianca Se la linea riuscivi a 
racchiudere una regione di spazio, 
questa si colorava, se invece 
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"Noi ragazzo siamo 
maggiormente attratte 
da un tipo di gioco più 
inquadrato" 

ma QatstfeM d genere - Hai 



veniva intercettata da uno dei 
puntini o dei serpenti, si perdeva 
unavita.il livello era completato 
quando una certa percentuale di 
schermo era colorata. Spero di 
essermi spiegato, La musici, era 
stupenda. Sapete aiutarmi? 

Giovanni 
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MOTI 

Pronti, via ed è subilo il momento di un giocane coi fiocchi, che funziona alla grande per aprire la 
ras^qrvj mensile ck'dicata dlFonimdiQ»m«VIIb9e.it MelTbread' Primo trailer di R^CtW" 
Computer Grafica", il nostro amico tornado 89 d presenta: il primo video del prossimo K 3 in usata 
quest'anno a settembre www.ywjtube.com/watcJiTvsdwNNBVpllpc Le reaiioni sono numerose. 
Apriamo con Tiabhal , secondo il quale: Il problema é sempre quello Bello il trailer, bello il video 
postato mesi fa con il oameplay iniziale, ma se poi si rivela un fC 2 con ambientazione su un'isola e. 
magari, con i classici DHM Ubisofl, lo sako anche se fosse un capolavoro. Anche The Bonecra*er non, 
pare entusiasta: Ancora foreste, spiagge e cioccolatini- rilevi possono trovan; una location diversa ? 
Un tono più pacato e apeno lo troviamo nelle parole di gojj, secondo il quale: La location e (ossatura 
stessa dei gioco (si intitola For Ciy, su. non si può mica ambientano a Tokyo). Più dhe altra, spero che. 
almeno la ferra volta, azzecchino il gamepiay e non mi tacciano crepare I avarar perché scendo le scale 
di corsa. E spero anche che non mi mettano scimmtette OGNI. 



è molto difficile n^alire con 
esattezza al gioco cui Fai 
riferimento, rns dalla descrivane 
mi sembra che si tratti di una 
probabile variante di Qix, lo 
storico titolo di Taito sviluppalo 
all'inizio degli- Anni "80- In Qix, 
la "navicella" - era un semplice 
rombo rosso e i nemici (gli 
Sparh.5 e il Qix del titolo) 
erano rappresentati da forme 
geometriche e astratte Come 
puoi immaginare, un concetto di 
gioco cosi semplice ed efficace 
ben si e prestato alla realizzazione 
di varianti e cloni più o meno 
riusciti. Quella più recente, per 
esempio, è LighrUsh del team 
indipendente Eclipse Games 
e puoi acquistarlo su Steam 
a poco meno di cinque euro 
(stDre.steamp4Mered.com/ 
»po/11612W) Naturalmente, le 
dinamiche e la grafica sono state 
aggiornate e rese più complesse. 



I ispira 



z;aleela 



stessa Se, invece, vuoi provare 



LA POSTA IN OIOCO 



Jjj|g§ Questione di "genere" 




spesso in disaccordo con la maggior 
parie de< miei amici. Capirai tiene the i 
miei colleghi giocatori maschietti vanno 
pazzi per GTA. non solo per le belle 
figliole che lo popolano, ma soprattutto 
perché offre loro una grande liberta di 

sandbox game e passano le ore a giocare 
a Mi'rtecrdri. ■ ■ mai come in questi casi il 
termine "sandban"' mi pare appropriato: 
sono Felici come bambini perché possono 
andare in giro a fare quello che gli pare, 
senza dover seguire una trama o un 
obiettivo. Non so, ti sembra un discorso 
sessista ili mio, se dico che Forse noi 
raqazze siamo maggiormente attratte 
da -un tipo di gioco più inquadrato, 
con regole e una storia da seguire? 
Prendiamo le avventure qraflche, per 
esempio. A mio avviso e un genere 
capace di esercitare un certo fascino 
sulle ragazze e, se ci pensi bene, ciò che 
spinge a giocarlo é principalmente una 
cosa; il voler scoprire come prosegue 
la Sloria. Le avventure punta e clicca 
non sono altro che un libro che. per 
essere sfogliato, richiede di pagina in 
pagina la risoluzione di un enigma. Non 
ci sono nemici da eliminare, strategie 
o momenti in cui ci si deve inventare 
soluzioni alternative. Occorre scovare il 



modo per far procedere la storia e ciò 

avviene scoprendo quell'unico indizio 
o quell'azione necessari per innescare 

Sembra un po' la fiera del luogo comune, 
lo so. ma un discorso simile può valere 
anche per i puzzle game. Ci sono delle 
regole più o meno semplici da seguire, 
basta farlo e il gioco e servito, ed e 
piacevole proprio perche quelle regole 
esistono e non c'è necessità di aggirarle. 
Al di là delle speculazioni un pò sessiste 
che, lo ammetto, sono state la miccia 
delle mie riflessioni, mi chiedo anche 
quanto sia importante concedere ai 
giocatori la libertà d<i fare un po' quello 
che qii pare. Il gioco deve semplicemente 
dare all'utente gli strumenti per crearsi 
una propria esperienza o deve proporre 
un pacchetto completo con un iniiio e 
una fine, in cui «urto è già stabilito? 
Dove sta il divertimento, nello scoprire 
cosa ci aspetta o nella libertà di azione? 



Cara Manna, 

forse queste domande non sono guelle 
giuste Non credo che un gioco debba 
proporre necessariamente due cose 
che si escludono l'una con l'altra. 
Il divertimento, in certi casi o forse 
addirittura nella maggior parte di essi. 
consiste, piuttosto, "nello scoprire cosa 
ci aspetta grazie alla nostra liberta di 
azione'. Per questo si tende a guardare 
ai sandbox game come a un genere 
interessante e ricco di spunti Mineeroft 
è già un discorso più estremo rispetto 
a GTA; più che un ■ 
sorta di kit di sviluppo n 
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Il Forum di GamesVllb9e.it e il posto giusto per trovare amici 
con cui. o contro cui, giocare Online Nel SUO Thread Chi ci 
gioca a COW?" il nostro «ennnevokrtkin chiede se: Nessuno 
gioca a Company ofUeroes? Postate qui i vostri nick in game 
Uno dei primi a rispondere è AlexlQlCrusader . Ci fu un periodo 
in cui tentai di giocarci online, È un gioco che adoro e che tengo 
saldamente installata sul PC, ma in cui sono dannatamente 
incapace. Quasi mi ammazzo per battere la CPU a difficolta 
normale e ora che sono pure fuori allenamento da un anno, . , 
Magari, se trovo un momento, vedrò di capire se la pausa ha 
migliorato o peggiorato la situazione. La situazione pare essere 
condivisa da. PltiO Mamma mia che giocone, Iniziai con il primo, 
poi con gli amici passammo a quello online. Ho comprato con 
gli sconti dell'estate scorsa Id/es ùfValOt ma SODO incapace, 
altamente. Qualche settimana fa c'erano gli sconti, ma non ho 
preso qli altri due capitoli, vista che è slato annunciato il sequel. 
E siccome non Ce due senza tre. ecco il terzo giocatore non 
proprio bravissimo che risponde al nome di orearK-orp s: Ragazzi, 
Cat-i ce l'ho, ma prende la polvere da quando l'ho acquistato. 
Magari mi esercito un po' pnma di giocare online 





agli utenti. Anche le avventure grafiche 
più belle, se ci pensi bene, non sono 
poi cosi impermeabili al libero affettile , 
Hai ragione quando dici che Si prosegue 
nella storia per vedere come va a finire, 
ma se l'esperienza si riducesse solo a 
questo. allora, ci troveremmo di Fronte a 
un punta e clicca un po' noioso e senzai 
la minima ironìa. Se ti piace il genere. 
ricorderai facilmente che i momenti più 
divertenti di molte avventure sono quelli 
in cui si prova a utilizzare gli oggetti in 
maniera insolita e si ottengono risultanti 
esilaranti o, con somma sorpresa, ci si 
accorge che era proprio l'azione giusta 

Penso che in un buon gioco debbano 
convivere liberta e regole in maniera 
equilibrata, per garantire un esperienza 
non troppo dispersiva ma anche per farci 
sentire partecipi in maniera attiva. Prendi 
The Working Dead di Telitele: dobbiamo 
ancora vedere comt si evolverà la cosa, 
ma al suo primo episodio ha mescolato 
con cura una trama che si sviluppa su 
binari abbastanza rigidi con la possibilità 
di decidere guati personaggi far vivere O 



il gioco originale, è sufficiente 
una ricerca veloce su Google per 
trovare un silo che ospita una 
versione .n flash di Qfc 

U DIABLQ! 

Cara Nemesi*. 

non sono uno di quei giocatori 
che si lamentano e riempiono 
i fòrum di flame. Di solito 
cerco di capire i problemi degli 
sviluppatori, pur esercitando i 
miei diritti di consumatore, e 
non mi lascio trasportare dalla 
furia cieca della folla inferocita 
di Internet. Questa volta, però. 
sono proprio arrabbiato, Compro 
Diabla HI a prezzo pieno, il 
giorno del lancio, e non riesco a 
giocarci. OK, mantengo la calma, 
e vado in ufficio tutti i giorni. 
aspettando di godermi un week- 
end "diabolico" moglie e figlia 
vanno sul lago dai nonni, e ho la 
casa tutta per me, per affrontare le 
orde dei dannati con il mio demon 
hunter. E invece... nisba. Niente. 
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"Al sesto compleanno, 
ricevetti il mio primo 
videogioco per PC" 

da Ajport a prwu mU - F r i tue » C 



Nadj. Non seno riuscito 3 giocare 
■quando volevo, prima perché i 
server erano troppo affollati, poi 
perché Blizzard li aveva tirati giù 
per "manutenzione ", poi di nuovo 
perche erano affollati e C'era coda. 
E tutto questo per giocare a un 
gioco in single player? 
Uno nel quale hanno aggiuntò 
una, funzione di aste online che 
non ho intenzione di usare? 
Ma che vadano al diabb, pure 
quelli di Blizzard. Quando acquisto 
un gioco a prezzo pieno, al 
dav one. sto pagando con ih 
mio denaro per il privilegio di 
essere tra ì primi a completarlo, a 
svisceralo, ad amarlo. 
Che senso ha acquistarlo subito, 
se poi devo aspettare un mese per 
giocarci decentemente? 
Sono furibondo, davvero. Passerà 
un'altra settimana prima che possa 
dedicare qualche ora di tranquillità 
a DfaiWc, e mi sento sinceramente 
derubato: del mio tempo e dei 
mtei soldi. Tra l'altro, il lavoro mi 



pota spesso a trascorrere ore 
e ore io lunghi viaggi in aereo. 
e l'obbligo di essere sempre 

online mi impedisce di ingannare 
il tempo coti Dioblo. Che, vorrei 
ricordarlo, ho intenzione di 
giocare solo in single player, non 
avendo il desiderio di andare 
online. Leggo sui forum dì 
Blizzard che la scelta dell'obbligo 
online e legata in ' minima parte" 
(come no!) alla prevenzione della 
pirateria, è the la sua funzione 
principale é evitare che gli hacker 
Ottengano oggetti in modi 
loschi, per poi venderli alla casa 
d'aste. Bah. Sono deluso. Sono 
arrabbiato- Dkibfo III è bellissimo. 
Quando riesco a giocarci, ma 
Blizzard ha perso un ammiratore 
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Non ce bisogno di credere agli UfO per apprezzare un 
gioco come UfO. Lo diciamo cosi per dire, non perché 
abbia qualcosa a che fare con il Thread 'UFO Aftenhock 
■ sto maledetto!' a cura di PallGoD: Dopo tempo 
immemore dall' istallai ione di questo splendido gioco, 
riprovo ad affrontarlo per la quarta volta. Me tapino, me 
sfortunato, neccomi a tirare parole quando arrivano i pnmi 
cullisi e mi annientano' Questi tipacci armati fino ai denti si 

soldati. Che faccio? Provo i trucchi (con somma stizza, ma 
fino a che non sono armato tanto quanto loro, dico io) 
ma la console non accenna a comparire. E ora? Popolo 
vi chiedo consiglio e m'inginocchio davanti a voi. . . 
Si mette male, almeno stando a quanto risponde The 
Bonecrafcer : Niente, devi ncominciare ri gioco Purtroppo, 
se non si sta attenti, si incappa in una situazione da cui e 
impossibile uscire Devi togliere quei collegamenti inutili 
che vanno alle risorse: anche se non le colleghi alla base, 
li arriveranno comunque Cerca di fare meno collegamenti 
(solo per le basij, poiché accumulandosi consumano 
parecchie risorse All'inizio, fai più missioni che puoi e 
conquista i territori adiacenti, aspetta di avere una discreta, 
fiducia da parte delle fanoni e poi fatti mandare fa risorsa 
che vuoi dal gruppo con più affinità con essa (materiale 
grezzo dagli umani, tecnologico dai cyborg e alieno dagli 
psionicit, costruisci strutture uguali più volte (tipo due 
fabbriche di munizioni, due di ricerca medica, eccetera]' 
cosi da velocizzare ricerche e produzioni. Concentrati solo 
su 4 soldati, poi, quando aumenterai lo spazio sul modulo 
di trasporto, ne aggiungerai due alla volta per fargli fare 
esperienza e formare, cosi, un altra squadra. 



Mi piacerebbe avere qualcosa da 

dire, un modo per argomentare e 
smorzare un po' il tuo disappunto, 
caro Fulvio. La verità è che non 
nesco a fer altro che darti ragione. 
Posso solo sperare che a tutti 
questi [inevitabili?) problemi 
sì accompagni un'effettiva 
prevenzione dei maqheggi di quei 
furbetti dhe vorrebbero spogliare 
utenti innocenti di tutti gli oggetti 
faticosamente recuperati con ore 
e ore di gioco. Lascia perplessa 
e malinconica anche me questo 
progressivo abbandono del gioco 
"online", mi evoca la stessa sorta 
di leggera angoscia del pensare 
di vivere in un mondo in cui, 
volenti o nolenti, si deve essere 
perennemente "in linea", che si 
tratti di avere sempre a portata 
un cellulare, controllare le e-mail 
o utilizzare Facebook come 
un'imprescindibile appendice 
della vita reale 

E facile avere l'impressione che le 
software house e gli sviluppaton 
non si limitino più a offri re 
del semplice intrattenimento: 
impostando requisiti minimi 
elevati ci regalano un'esperienza 
estetica di alto livello ma 
decretano l'obsolescenza dei 
nostri computer, decidono se. 

quando ( quante; JubtlJMm 
essere connessi a Internet -e. 
come giustamente fai notare 
tu, fanno sentire un onesto 
acquirente derubato dei propri 
diritti lasciandolo con in mano 
la confezione di un gioco che 
non può utilizzare nel modo 
che vorrebbe, Mi dispiace che il 
primo approccio con. Diabìo ili 
ti abbia lasciato con l'amaro in 
bocca, continuo ad augurarmi che 
questo genere d'intoppi, anziché 
moltiplicarsi., possa lasciare spano 
a soluzioni non solo efficaci ma 
anche rispettose dei dintti degli 
j'.::i.;i'(j'>|. 



AMORE A PRIMA VISTA 

Cara Nemesis, 
sono un ragazzo di 14 anni 
con una grande passione peri 
videogioehi 

Questa, contrariamente a 
quanto accade alla stragrande 
maggioranza dei miei coetanei. 
affonda le proprie radici in una 
serie di avvenimenti che vorrei 
raccontare. Iniziò tutto a <. anni 
[non so se andare fiero o meno 
di ciò) quando una mattina mia 
madre resuscitò dagli scatoloni 
il suo Game Boy, fu amore a 
prima vista, nonostante avesse 
un tasto rotto e una sola 
cartuccia con scritto a caratteri 
cubitali TETRIS [deve essere 
ancora in qualche cassetto ), 
Al sesto compleanno, ricevetti 
il mio primo videogioco per 
PC, di cui rimane, ormai, solo 
la custodia con sopra scritto 
Rayenan 2 The Green Escape. 
Lo giocai innumerevoli volte, 
cercando di recuperare i 1 000 
lum gialli, contando anche 
quello ingerito da Razorbeard, il 

A due anni di distanza, quando 
ormai avevo messo da parte il 
computer, si riaccese la scintilla 
grazie a Beyond Good S Evi/, 
per ironia della sorte sviluppato 
anch'esso da Michel Ancel. 

lo acquistai- non so se io avessi 
scelto lui o lui avesse scelto me. 
dato che mi attirò fin da subito, 
senza averlo mai visto prima. 
Da quel momento Iniziai 
veramente ad apprezzare i 
videogiochi, ma c'era qualcosa 
che mancava e la trovai 
nell'ottobre del 2010 Quella 
cosa era GM.C. In seguito, 
non ho perso neanche un 
numero della rivista e una 
volta sono andato a piedi 
dall'altra parte della citta pur 
di averla! Questo basterebbe 
per farvi capire quanta siete 
stati e siete tuttora importanti 
per la mia crescita culturale sui 
videogiochi. Senza di voi non 
mi sarebbe mal passato per 
la testa di giocare Half-iife, 
Woifenstein 3D (ne approfitto 
peri 
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del 



suo ventesimo anniversario, è 
fruibile gratuitamente sul sito 
ufficiale), Oaam e tutti gli altri 
titoli che non eiterò, perché 
sono veramente tanti. 
Per questo non potrò mai 
ringraziarvi abbastanza. Vorrei 
mandare la recensione del 
titolò che tiene "accesa b 
scintilla" della mia voglia di 
giocare, 
Cari saluti. 



Ecco, grazie! Si tende a 
pensare che debbano essere 
i papa a tramandare la 
passione peri videogiochi 
ai propri bambini (e non sai 
quante discussioni in merito 
ho avuto con i miei esimi 
colleglli qui in redazione, Iz*!) 
e invece chi mi tiri fuori tu? 
La mamma! La mamma con il 
suo vecchio Game Boy e con 
una copia di TETRIS Perché 
diciamolo [giacché siamo in 
vena di luoghi comuni): le 
donne sono molto più brave a 
incastrare la roba nei cassetti, 
figuriamoci cosa riescono 
a fare con una manciata di 
tetramini. 

Ti abbraccio. Francesco, e 
grazie per averci seguito cosi 
fedelmente. Manda pure la tua 
recensione, non vedo l'ora di 
leggerla. E salutaci la mamma. 



3 AIVÌES V I L L AGE 



QUANDO UH FINALE NON 
PIACE 

Carissima Nemesis, 
sono seriamente stupito. Mi 
aspettavo di vedere esplodere 
fra le colonne del tuo spazio 
dedicato alia posta dei lettori 
un feroce dibattilo a proposito 
del finale di Mass Effect 3 e 
invece nulla. E io che ho evitato 
di mandarti subito una lettera a 
riguardo, convinto che sarebbe 
stata solo una goccia nel mare 
della polemica,! 
Anche se il titolo è uscito da 
un numero sufficiente di mesi 
tale da scongiurare "l'effetto 
spaile!"" , none-nitro nel merito 
della trama, per evitare che chi 
ancora non ha trovato il tempo 
per gioca rio abbia una brutta 
sorpresa per colpa mia. Ma 
soprattutto, direi che discutere 
attivamente dell'intreccio della 
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Sia subito chiaro che non stiamo dando al nostro amico maxi 8 9 
della gallina, é solo che non ci veniva in mente un modo più 
appropriato per introdurre il suo Thread "Giochi vecchi ma 
belli': Vorrei qualche titolo di 10, 20, tot anni fa che menti 
di essere giocalo. Della grafica non m'importa, desidero il 
divertimento. Bravo, casi si parla. La parola d'ordine deve 
essere: divertirsi! Wawwowo propone: Dungeon Xéeper. 
BaJdur's Gale. Duke fVufcem 3D. La Maledizione di Monkey 
tiland, mentre 8ix91 va sul sicuro con: Goffrè, senza ombra di 
dubbio. KyemYj. invece, lancia l'idea di: Moan Corcete muoìc 
Carpet 2. Che sene, mamma miai È un po' complesso come 
gioco Sei un mago che viaggia su un tappeto volante, é diviso 
in livèlli e in ognuno di questi devi raggiungere un obiettivo. 
sbloccare nuovi incantesimi, sconfiggere I mostri, battere qli altri 
maghi. All'interno di ogni livello devi assicurarti il Mana, che è la 
risorsa fondamentale. Allo stesso modo, i tuoi avversari faranno 
di tutto per sottrarti la risorsa e distruggere le fortezze in cui 
viene immagazzinata Per vincere devi ottenere un determinato 
livello di Mana. 
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IL N 

TABLET 

Nel Canal* Hardware - 

Discussioni generali" 
andiamo a pizzicare 
l'interessante Thread 
"Tablet di marche minor 
prezzi contenuti e 
funzionalità accettabili. 
quali?" a cura di Poe 
Manhattan : Mi è venuta 



quest'idea di prendere un 
tablet perché un amico 
ne ha uno che funziona 
abbastanza bene. A me 
servirebbe per poche cose, 
non ho pretese. Vorrei 
provare a leggerci i fumetti 
e usarla come eventuale 
portfolio d'emergenza. 
Nulla che giustifichi la 
spesa elevata dell'iPad o 
di qualcosa di simile, tipo 
il Samsung. Penso che 
entro I cento euro sia un 
costo accettabile, oltre 
me ne farò una ragione e 
lascerà perdere. Mi serve 
qualcosa che permetta un 
facile traffico di file, che 
legga i formati immagine 
e video più diffusi. Che mi 
dite? Conviene? È fattibile? 
Anche a qaee : Era venuta 
■ idea di prenderne uno 
(di tablet). Larraa scelta 
si articolava sulle feature 
offerte: alcuni di questi 
modelli si presentano 
interessanti. Si parìa di una 
spesa che si aggira tra i 
100 e i ISO euro (secondo 
lo schermo e la memoria). 
Personalmente non ho 



vicenda non ha nulla a che 
vedere con lo spunto iniziale 
che mi ha spinto a scriverti. La 
mia riflessione è più generica 
(spero non troppo); quanto é 
schiava la proprietà iniellettuale 
del mercato e di coloro che ne 
fruiscono? In soldoni, Nemesis. 
com'è possibile che il pubblico 
possa permettersi di lanciare 
fango, e insulti sul lavoro degli 
sceneggiatori di una saga solo 
perché non gli piace il finale? 
Dove va a finire l'unitarietà di 
un'opera, se colui che la crea 
non è il primo e il solo a poterne 
decidere le sorti? 
In questo mondo di continui 
confronti in tempo reale sui forum 
all'interno di community, temo 
si stia perdendo di vista l'unicità 
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, dal Forum di 

sÀn/jesv.^i-AQE 




"Dove va a finii 
l'unitarietà di i 



dello sforzo creativo, sacrificato 

in nome della volontà collettiva 
Non vorrei passare per ottuso, 
ma cosi come non trovo giusto 
erte siano le preferenze della 
maggioranza a far prendere 
una certa piega a una saga, mi 
pare inaccettabile che ci possa 
addirittura lamentare 56' questa 
non termina nel modo che 
ci aspetteremmo. E invece di 
rispondere piccata alle critiche. 
cosa fa EA7 Si preoccupa di creare 
finali alternativi, perché non 



SCENDIAMO k COMPROMESSI 

Pestiamo nel Canale "Hardware", ma ci trasferiamo nella 
sezione "Problemi tecnici e consigli per gli acquisti" per 
leggere cosa scrive sharie nel suo Thread "Scheda video 
per gli ultimi Irteli {Oiabto HI}"-. Ho d< recente acquistalo 
un PC e mi interessa la vostra opinione per gustare 
decentemente gli ultimi tìtoli . È per me fondamentale 
giocare ad alta qualità a Dìablo ili. Preciso che l'unica 
modifica che posso apportare riguarda la scheda video. 
Vi chiedo, dunque, se potete consigliarmene urta per 
giocarci senza spendere troppo II computer ha una 
scheda madre Asrock A75M-HVS e un alimentatore PC Be 
Quieti System Power 8N081 Ì50W. {. ) Il primo a farsi 
sentire sul forum è talpaman Purtroppo, se vuoi giocare 
con quél PC devi buttar via alimentatele. CPU e GPU 
Non penso che, cambiando la scheda 10, la situazione 
migliori e dubito che un alimentatore da 350 watt possa 
tirare una scheda video dignitosa. Bestia 2 Prendi una 
77 50 e vai sereno: io ce l'ho e gioco con tutto al rT 
a lfctfrK.900, ma ho un q&&00! Tu non dovresti 
problemi a giocare, magari, con tutto a medio. 



sia mai che il 1 cliente non abbia 
sempre ragione. Facciamole 
scrivere ai vide ogi oca toh le stane 
che dovranno acquistare, allora, 

in un tripudio di autore ferenti alita 
e di banalità. Spero di non 
offendere nessuno se dico che 
gli utenti dovrebbero abbassare 
un po' la cresta" e limitarsi ad 
accettale (non con rassegna? lane, 
bensì con fiducia] il lavoro altrui. 
Si fa tanto parlare di videogiochi 
come Forma d'arte, ma non ci si 
permetterebbe mica di andare 
da un .autore famoso a chiedergli 
di modificare i! finale di un suo 
romanzo , rio? 
TI ringrazio per l'attenzione, 
attendo con ansia un tuo parere a 
riguardo. 



Analizzare il problema del finale di 
Atoss Fffeit 3 come un semplice 
capriccio di utenti viziati è un po' 
semplicistico. Sono d'accordo 
sul fatto che, per tutta una 
serie di motivi, non è corretto 
pretendere di piegare la creatività 
degli sceneggiatori ai: desideri del 
pubblico, ma in questo caso parte 
della critica ai van (inali di Mi l 
era più un'accusa di tradimento 
dello spinto della serie. Insomma, 
dopo tre capitoli passali a 
prendere decisioni scomode con 
l'illusione di aver ricoperto un 
ruolo fondamentale nel l'evolversi 
della vicenda, la scoperta che tutti 
i finali possibili della trilogia seno 
molla simili non è stata piaceuole. 
Ncnsonc d'accordo, invece, 
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Per chiudere in bellezza 

ci occupiamo di una 
discussione dedicata a 
uno strumento spesso 
ignoralo, ma comunque 



fondar 



entale 
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Forum per comunicare con 
i suoi simili. Nel Cariale 
"Hardware - Problemi 
tecnici e consigli per 
gli acquisti" prendiamo 
in consid e razione il 
Thread "Consiglio rouler 

cura di deiawho : Ciao a 
tutti, ho bisogno di un 
rouler wireless g o n , 
con almeno 3/* porte 
erhemetda 100Mbit 
Non ho bisogno di niente 
di eccezionale, basta che 
faccia bene il suo lavoro, 
cioè che abbia un buon 
segnale wireless, che non 
ci siano problemi come 
impanarne mi del firmware, 
che sappia gestire bene 
contemporaneamente più 
dispositivi connessi via 
elhernet ^o wireless e 
cosi via Budget massimo 
*t0 euro, se spendo meno 
è meglio. Il wireless n non 
e necessario, basta anche 
il g. ma se riesco a farlo 
rientrare in quella cifra mi 
va bene. Avete gualche 
consiglio? Secondo siok; 
Cerca prodotti D-Lmk. 



sulla crìtica che fai a proposito 
della libertà decisionale concessa 
al pubblico. Penso che se gli 
autori hanno in mente una trama 

gerente debbano 
sostenerla fino in fondo, ma 
spesso e volentieri sono proprio 
loro a decidere 'intreccio 
delle proprie creazioni man 
mano che si dipana la trama. 
Prendiamo l'esempio delle 
serie TV: se escludiamole brevi, 
praticamente tutte quelle formate 
da numerose stagioni prendono 
forma con il susseguirsi degli 
episodi e. spesso, il riscontro 
con il giudizio del pubblico è 
fondamentale per decidere quali 
personaggi sviluppare. 
Non vorrai mica farmi credere 
che la trama della stagione 
conclusiva di "Lost" era 

episodi, vero? 



Redattori Per Gioco DO Universe Online 



Al | «nino del Itili, 

MLL Sony Online 
Entertainment ha pubblicato OC 
Universi Ontint, un MNlOQPG \n 
terza persona pet PC e PS 3 . 

Tutto comincia con uno scontro 
tra supereroi e supetcrirninali, nel 
quale si assiste alla dislatta di buoni 
e calavi (che tristezza ta morte di 
WonÒer Woman ! \. Sopravvive 
Le» Luthor, ma mentre calpesta 
le spoglie di Superman, assiste 
impotente all'invasione di Brairiiac. 
Non resta che tornare indietro 
nel tempo, evitane la guerra 
e far trovare la Terra pronta a 



A questo scopo, Luthor del futuro 
sparge sul pianeta gli Exobyte. 
dispositivi in grado di donare 
poteri superumani. Ecco, quindi. 
rimessa al giocatore fa possibilità 
di schierarsi dalla parte dei buoni 
o dei cattivi, sviluppando 1 potere 
scerto, e di costruire 1 costume 
con cui presentarsi al mondo. 
L'interfaccia di DC Universe 
Online è intuitiva e permette di 
personalizzare il proprio alter 
ego componendone il costume 
e scegliendo tra nove diverse 
"corporature'' [dal -folletto al 
bruto ma&sitdo), tre modalità di 



movimento (volo, supervelocrra. 
acrobazie), sei poteri (Fuoco, 

Ghiaccio, Congegni, Matura, 
Mente, Stregoneria] e una 
decina di arimi, Nonostante 
l'apparente varietà di scelte, si 
finisce spesso per costruire un 
personaggio coerente ma motto 
simile a guelfo di aftri giocatori, 
anche se a volte si incontrano 
eroi che non ci si aspetterebbe 
a Gotham o Metropolis, come 
He-Man. il Ciano con gli StJvafi o 
Fantaman. Durante il gioco, poi, 
si può arricchire il guardaroba. 
migliorando o cambiando 
completamente l'aspetto iniziale. 
La scelta di renderne gratuita la 
distribuzione ha seni altro giovato 
a DC Universe Online, che risulta 
popolato da un buon numero 
di utenti, È completamente in 
italiano, pertanto animazioni 
e guest non scoraggeranno 
chi si trova in difficoltà con 
l'inglese, ricaricare il gioca e 
portare il proprio personaggio 
al trentesimo livello è gratis, ma 
si deve rinunciare ai vantaggi 
dell'abbona mento, ossia la 
possibilità di accedere alle 

i e ad alcuni optional 
Ce anche la possi bilìti di pagare 



solo ciò che interessa, acquistando 
le singole espansioni o i gadget 

A livello di ojoco non si percepisce 
la differenza tra un abbonato 
e un free-player, se non per b 
disponibilità di alcuni costumi, 
di oggetti non indispensabili 
{la palla ob Felpa di Superman) 
e, soprattutto, dei tre poteri 
alternativi (uno per espansione 
Elettricità. Luce, Terra). Anche 
il richiamo a sottoscrivere un 
abbonamento non e assillante 
Compare un messaggio 
pubblicitario ogni tre ore arca. Per 
il resto, non esistono limitazioni 
evidenti, Cioè non saremo limitati 
da un livello massimo raggiungibile 
(come in aftri giochi free-to-play) 
o dalla necessità di pagare per 
■vedere aumentare i propri poteri. 
Un tato negativo e rappresentato 
dalla facilità con cui si giunge al 
trentesimo livello, dopo il quale 
non resta che affrontare arene e 
raid per ottenere "marchi" con 
cui riscattare armi e armature 
potenziale. Complessivamente, 
OC Universe Online e godibile, 
fedele all'ambientazione cui 
si ispira e, soprattutto, friabile 
gratuitamente senza frustrazioni. 






il Complete Dribbling si annuncia strepiti 

I contrasti fisici sona ancora più realistici. 

II sistema di passaggio e il contrailo del palli 
La I.A. e stata potenziata nella qi 




E il degno erede di una delle saghe strategiche più amate dì sempre. 
Coniuga profonditi tattica e spettacolarità delle 1 situazioni. 
Ripropone tutto il tragico fascino del Fronte Orientale 
È una gioia per gli occhi. 




Formula 1. "Cyberpunk". 
StarWars" e un po' di 

É3: cosa c'è di meglio 

per rilassarsi sotto 

ùrril r tfll ùrie"? 




di Raffaello Rusconi 



LE PRIME DALLE3 2012 



La Città degli Angeli riesce sempre a sorprenderci. 




nunel roboanti non 

nuale appuntamento al Los 
Angeles Convention Center 
ha riservata ugualmente 
qualche gradita sorpresa, 
Nel prossimo numero di GMC 
troverete un ritte speciale 
che i nostri inviati stanno 
confezionando ad hoc, nel 
frattempo vi proponiamo un 
piccolo antipasto degli annunci 
più interessanti de II Elettroni e 
Entertainment Expo 2 012. 
Splinter Cefi-. Btacklist (una 
nuova missione impossibile 
per $am FisherJ, Far Cry 3 
(sor prenderle la modalità 
cooperativa) e Assasw's Creed HI 
ile battaglie navali sono 
fepeifacotari) ci hanno lasciato 
a bocca aperta, cosi come 
l'Inatteso SheatManra Sromt di 
Nadeo (un intrigante sparatutto 
competitivo). Ubisofl ha chiuso 
la sua abituate conferenza con 
il botto, ossia con l'annuncio 
del nuovo Watch Dcgs r un 
titolo ambientato nel futuro con 
molta azione in salsa steallh 
e un po' di sano cyberpunk 
{il protagonista è un hacker 
professionista) lutto da scoprire. 



¥ s 


^ 1 


FtPP 


rJ 



"Il nuovo Most 
Wantcd promette un 
mondo aperto e tanta 
adrenalina" 



Eie 
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puntato sull'aspetto "social" 
per alcune delle sue galline 
dalle uova d'oro, prime fra 
Tutte FIFA 13 e SimCiir Social, 
Meda) of Ftonor: Warfigh:er, 
d'altro canto, 51 appresta a 
sfidare il prossimo Cai) of 
Duty. Biade Ops 11, della coppia 
Treyarchi/Activision Blfziard, 



con l'appoggio dell'altro 
FPS in fona al colosso di 
Redwood City: Battlefìeld 3 
di DICE Perl occasione, è 
stato annunciato il pacchetto 
Battlefìekf 3 Premium (al costo 
di 5-0 euro sulla piattaforma 
Origina che permetterà agli 

DLC e una serie di novità come, 
per «sempio, l'introduzione 

delle moto da cross per 
raggiungere determinate aree 
più velocemente. A proposito 
di velocità, Crilerion è al lavoro 
per rivitaliziare la serie Meed 
forSpetd. Most IVfrnred 
promette un mondo aperto 
(sulla falsariga di Burnout 



Paradise], tanta adrenalina e 
l'Autoloq 2.Q. 

Cry stai Dynamics ha confermalo 
l'uscita del nuovo Tomb Haider 
per il prossimo 5 mano 2013 
Da quello che abbiamo visto. 
il reb-oot della bella naufraga 
Lara sembra essere sulla strada 
giusta, E che dire dell'atteso e 
inquietante PesiJenf F. vii 6, 
con un taglio sempre più 

L'appuntamento è al prossimo 
numero di GMC, per approfondire 
n tutti 



FI ONLINE: THE GAME USCI RÀ 



Codemasters si dà all'online! 
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■ Quest'anno, la stagione di 
Formula 1 si annuncia più 
combattuta e incerta del solita . 
Merito delle gomme Pirelli? Può 
darsi. Merito di un regolamento 
tecnico perennemente congelato 
e con ione d'ombra degne di un 
aiieccagarbugli? Sicuramente. 
Merito del piloti? Seni altro. 

Dopo averci deliziato con l'ottimo 
FI 20 1 1 , t ragazzi di Codemasters 
tornano sull'argomento con H 
Online: The Carne, un browser 
game [tecnicamente si parla di un 
free-to-play) che sarà pubblicato 
nel corso dell'estate. Ritratta di uà 
titolo pensato espressamente per 
il grande pubblico appassionato 
di motori da oltre 700 cavalli 
e. soprattutto, per i &n di quel 
carronane mediaticc che risponde 
al nome di Formula One WoHd 
Championshìp Limited, presieduto 
da sua maestà Bernard Charles 
Ec e lesione. 

FI Online: The Game intende 
combinare la pura velocità e la 
sensibilità al volante con una 
parte manageriale immediata 
e divertente. Si tratta di un 
g-DLu destinalo a girare su tutti 
browser attualmente- dis punii.* li 
sul mercato, e non è necessario 
possedere un PC della NASA per 



capolavori p. 

II'E3 2Q12. 




potè rio gustare. Anche il sistema di 
controllo proposto da Codemasters 
persegue questa filosofìa: con 
mouse e tastiera si potranno 

affrontare curve leggendarie come 
l'Eau Rouge o la Mirabeau Haute, 
Per accelerare e frenare basterà 
premere il tasto sinistro e quello 
destro del proprio mouse, mentre 
puntando il dispositivo a destra o 
a sinistra si disegnerà la traiettoria 
del bolide sulla pista {appare 
una freccia sullo schermo]; per 
l'attivazione di KERS e DRS, invece, 
si dovrà ricorrere alla tastiera. 
All'inizio, la scelta ci è sembrata 
un po' spiazzante, ma una volta 
presa la mano (in senso letterale), 
l'esperienza di guida è migliorata 
sensibilmente 

Fi Online The Game è 
suddiviso in tre grosse sezioni 
che permetteranno al giocatore 
di affrontare un'intera stagione di 
FI [perora, i tracciati e le vetture 
sono relativi alia stagione 2011), 
di creare la propria scuderia e di 
pilotare su circuiti inventati di sana 
pianta. Ogni monoposto sarà 
•''!■: I il iì, ci- e e p'Ver'Jial'Hlf ",1,1 :i. : il 

punto divisi^ delle prestazioni, 
sia da quello puramente estetico. 

Si parla di gare online lino a JA 
concorrenti e di m'icro transazioni 
per gli utenti che vorranno 
sbloccare o rendere competitivo 
il proprio bolide preferito il più in 
fretta possibile. 

Per giocare a F! Online: The 
Game bisognerà attendere ancora 
qualche tempo. 

estate 

F 1 On lineTheGame . com 
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CYBERPUNK LEGO THE LORD OF THE RINGS 



■ Annunciato a sorpresa qualche giorno prima dell'inizio 
ufficiale della fiera lo Angelina, Star Wars 1313 avrà un 
taglilo cinematografico e una visuale in teria persona. 

Le informazioni sono ancora piuttosto fra rumeni ari e, ma 
da quello che i nostri inviati all'È J sona riusciti a scoprire,. 
il protagonista sarà un cacciatore di taqlte e il gioco sarà 
ambientato nelle profondi fa -del pianeta Coruscanl. A farci 
restare seni? fiato è lo strabiliante comparto gmficoi LucasArts 
ria coinvolto in Questo progetto alcuni dei suoi più prestigiosi 
studios. Nello specifico, si parla di Industriai Lighi S Magic, 
Luca^film Animafion e 5kvwaU<er Sound, il motore grafico sarà 
basato su una versione adeguatamente potenziata dell'Unrea! 
Engine 3, e i risultati sono a dir poco stupefacenti: 
le espressioni dei volli e i modelli poligonali, per esempio, 
sono sensazionali. Per Quanto concerne la giocabiliià, 
LucasArts non ha ancora svelalo le proprie carte: il sistema 
di copertura e la gestione della telecamera di gioco, per 
esempio, sono quelli tipici degli sparatutto in tetra persona 
dell'ultima generazione. Insomma, Star Watt 1313 sembra 
un titolo meritevole d'attenzione. Restate sintonizzati con 
GMCI 

20» 
www.lu casaru.com/411twi' 1313/ 




Farà anche un caldo soffocante, 
ma il trench di pelle nera è sempre 
di tendenza! 



■ CD Projekt RED ha 
pianato la tlassiea bpmba 
inaspettata all'incrocio dei pali. 
CI riferiamo a Cyberpunk. 

Si tratterà di un GdB tutto 
azione con ambientazione 
chiaramente cyberpunk e 

di ruolo con schede di carta, 
matite e dadi creato dalla 
brillante mente di Mike 
Pondsmith, nel lontano 1988. 
Lo sviluppo è ancora in fase 
embrionale, ma sappiamo che 
Cyberpunk sa.ra adatto a un 
pubblico maturo, caratteri; iato 

da un nutrito numera di classi 
disponibili e personalizza bili- 
Come I fan del GdR cartaceo 
sapranno, ci saranno una pletora 
di gingilli super-tecnologici 
COn Cui divertirsi (impianti 



e altro ancora). Dopo 
l'eccellente lavoro svolto con 
la serie fantasy Tne vV/lcfier dai 
ragazzi di -CD Projekt, le nostre 
speranze sembrano essere ben 
riposte! 



: 
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THE BOOK OF 

UNWR I TTEN T ALES 

Un'avventura punta e clicca da 
vivere in italiano! 



■ Chi di voi n 
giocato a w 
punta e clicca? Se avete risposto 
negativamente, e giunto il 
momento di rimediare. 

Alai proposito, vi suggeriamo 
di dare un'occhiata al DVD 
derrici,. dove troverete The 
Book of Unwritten TaSes, 
un'avventura grafica di grande 
caratura, in stile classico e di 
stampo (anlasy. Per chi sì fosse 
perso la nostra recensione, 
pubblicata sol numero di 
dicembre 2011, ricordiamo 
che si tratta di un'esperienza 
originale e divertente, ricca di 
citazioni al limile del surreale. 
Ora, rnefioofc ofUnwritten 



Tote; è disponibile anche con i 
testi in italiano ed è distribuito 
in esclusiva sul servizio di digitai 
download Zodiac. 

Disponibile 



Un mattonano per ghermirli 




■ Lo abbiamo atteso per 
un bel po', ma alla fine i 
nostri S'Ogni "mostruosamente 
proibiti" dì raqaizi cresciuteli! s 
sono trasformali in realtà. 

Traveller's Tales è pronta a 
riproporre in versione mattonai 
anche la trilogia cinematografica 
de 'Il Signor r.- degli Anelli". Il 
gioco seguirà l'adattamento 
operato da Peter Jackson (tagli 




GIOCATI UN SUDOKU, 
TE LO OFFRE: 




TUTTI I VENERDÌ IN EDICOLA 



LAREGOLAE'UNASOLA 

Pini giocare a SUDOKU si deve ^mo^\^v^\«\nnii^rX<e^ni^.i^u^«^\ni^\\<<\<i^ 
Onj contengano te cit? da i g 9 una som «ofta. Per sss mpo, una riga à tonnata <ja 9 ouacnjffl. T" 
Oasrura bei efiaii «a scrilta uiH dira scelta tra 1.2,3,4,5,6,7.8.9. Nella riga ciascuna cifra deve 
comparire una sola «Jlla. sono 9 righe e in ciascuna vale sempre la stessa regola: Sempre la 
stessa regete vaia anche per le Goter*®, CI sono 9 colorine, da riempire con le Elesse cifre da t 
a 9, serra che si hostaria. Infine ci seno i riquadri 3x3, per un totale di S Quadretti. In ciascun 
riaLradrn ogni crtra a 1 a 9 neve wmparire una ^a volta il ginro consiste net riempire di cirre 
tulle le Sf casello, rispettando, contemporaneamente le regole per le righe, le cotenna e I liquaeW. 
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Difficoltà semplice 
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DEAD SPACE 3 

Visceral Games ci riprova con un terzo episodio interessante, dal 
ricco potenziale ma anche dalle scelte coraggiose e controverse. 




DI 



in paio di t&se 
bisogna rendere atta a 

Electronic Art: e Visterai Games 
Hanno creduto in Dead Space fini 
in tonde, anche quando, dopo 
il lancio di un primo episodio 
dai rinfilati non esaltanti, molti 
pensavano che la serie fosse 
condannata, 

Inoltre, nonostante i riscontri 
sempre ottimi da parte di triaca 
e fari, no-n il Siedono Sugli 
allori e non sì adagiano sulla 
formula consolidata. Anzi, pur 
tenendosi stretti i capisaldi della 

l'ampliamento, l'arricchimento 
e l' innovazione all'interno della 
formula. Ben sapendo che 

fan integralisti e nonostante il 
fatto che molti altri, nella stessa 
situazione, di fronte all'impegno 
di realizzare un seguito ogni due 



anni, giocherebbero molto più 
sul sicuro. E invece, pur consci di 
poter scatenare il panico sui Forum 

presentare un nuovo capìtolo di 
Dead Space dando per scontati tutti 
gli elementi che hanno reso grande 
la serie ("Tranquilli, i corridoi cupi, 
le passeggiate solitarie e l'atmosfera 
agghiacciante rimangono La base 
del gioco", dice il general manager 
di Visceral Games Steve Papoutsis) 
■e concentrandosi su una serie di 
novità che sarebbe fin troppo facile 
interpretare come tradimento della 
stessa. 

In Dead Space 3, per esempio, 
non si combatteranno solo 
necromorfi. La chiesa di Unitology, 
presente dietro le quinte già nei 
passati episodi, e scesa in campo 
in Forze e scatena contro il povero 
Isaac Clarice una serie di soldati 
pesantemente armati. 



Di conseguenza, si affrontano Fasi 

da sparatutto vero e proprio, in 
cui una serie di nemici umani ci 
spara da lontano e noi possiamo 
affrontarli sfruttando un sistema di 
coperture all'acqua di rose. Tutto 
sembra essere mollo fluido, con 
Isaac che si china leggermente per 
ripararsi quando ti avviciniamo a 
un nascondiglio e senza un vero e 
proprio "effetto colla'' che ci' leghi 
alla parete. La sensazione iniziale, 
però, è di sgomento; sembra di 
osservare un clone- di Geors af 
Wor in realta, fermo restando che 
durante queste fasi, inevitabilmente, 
si respira un'atmosfera molto 
diversa da quella cui la serie 
ci ha abituali, l'approccio al 
combattimento rimane particolare, 
strettamente legato a Dead Space e 
dal gran potenziale 
Quasi sempre sono in ballo tre 
Ione, [fruiti, dato che nelle 



sparatorie fra Isaac e I "crociati" 

dalle meccaniche "emergenti'' 

molto interessanti- Da un lato 
bisognai decidere chi togliere di 
mezzo prima, mentre magari mostri 
e umani si fanno a fette a vicenda 
Dall'altro va tenuto conto del fatto 
che i necromorfi possono infettare 
i loro nemici, -quindi diventa 
importante assicurarsi di ridurre 
nelle peggiori condizioni possibili i 
cadaveri, in lutto questo, va detto 
che il sistema di smembramenti 
tipico della serie funziona anche sui 
nemici umani. Attenzione, però: 
un cadavere senza braccia potrebbe 
diventare un necromorfo ancora 
più pericoloso, perché capace di 
sostituirle con dei tentacoli, 

L'altra novità apparentemenle 
''fuori tema" è rappresentata dalla 
modalità cooperativa, )l multiplayer 
competitivo del secondo episodio 
è stato abbandonato, ma non 
il tentativo di coinvolgere più 



"VISCERAL GAMES NON SI FA 
PROBLEMI A RISCHIARE GROSSO NEL 
PORTARE AVANTI LE PROPRIE IDEE" 



giocatori sullo stesso titolo. 
L'implementazione della co-op 
è comunque più curata rispetto 
a quanto si vede di solilo. 
Niente single player con Isaac 
costantemente accompagnato- da un 
personaggio guidato dal computer, 

con un secondo protagonista che 
appare dal nulla e tutti i personaggi 
del gioco ignorano. In pratica,, sarà 
come se ci fossero due campagne 
distinte, adagiate su binari molto 
simili, il gioco in singolo seguirà il 
solito moti elio della saga, con un 
Isaac solitario e un co -protagonista, 
|ohn Càrver, che vedremo apparire 
ogni tanto in alcune sequenze 
narrative La modalità co-op vedrà. 
invece, il secondo giocatore 
vestire proprio i panni di Carver, 
ci mostrerà una serie di sequenze 



animate (alcune esclusive! in cui 
sarà ben inserito nel racconto e ci 
offrirà addirittura alcune missioni 
extra a lui dedicate. 

Oltre a ciò, la co-op verrà 
sfruttata per far risolvere alcuni 
enigmi in maniera leggermente 
diversa e, naturalmente, offrirà 
l'opportunità per tecniche di 
combattimento avanzate, con 
un giocatore che sfrutta stasi e 
telecinesi mentre l'altro apre 1 
Fuoco con le armi. Insomma, 
sebbene Visceral Games sostenga 
che le aggiunte della co-op non 
sono necessarie e che giocando in 
singolo non ci si perderà nulla di 
Fondamentale per la comprensione 
della trama, i motivi per provare 
entrambe le modalità non mancano 
Anche perché, di fatto, saranno due 
esperienze molto diverse dal punto 
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di vista de I Iona e de I l'atmosfera: 
il salito Dead Space solitario e 
daustroFobico in singolo, una sorta 
di "buddy movie", in cui i due 
protagonisti si beccano di continuo 
mentre abbattono tonnellate di 

Di novità ce ne sono anche altre, 
a cominciare dall'ambientazione, 
il pianeta Tau Volantis, su cui 
Isaac è precipitalo per ragioni ai 
momento ignote Qui ti si trova 
alle prese con condizioni climatiche 
a dir poco ostili, messi sotto da 
una tempesta di neve che incide 
non solo sul l'impianto grafico, ma 
anche sui movimenti (rallentatili e 
sulla visibilità (ridotta). Ed e solo 
l'inizio. Visterai ha optato per 
un 'ambientatone ampia come 
Duella del pianeta per garantirsi 
varietà e vastità delle location, 
Fra edifìci diroccali, montagne, 
grotte e chissà che altra, Dead 
Space 3 promette un continuo 
rincorrersi di eventi, con cambi 
di ritmo e atmosfera che si 
susseguono senza tregua 
A questo si aggiunge anche una 
maggiore libertà di movimento: 
per quanto il gioco rimanga 



sostanzialmente lineare negli sviluppi, 
troveremo una serie di "Beta Missione 
compiti -facoltativi ebe potremo 
scegliere se svolgere o meno e ebe 
garantiranno varietà, opzioni e anebe 
una certa dose di rigiocabilità. 

Abbiamo anche una serie di 
nuove funzionalità di controllo, 

r esempio 



il allo ni 



re Ira 



dal pericolo e la possibilità di 
niotareog.gettitramiteleledn.e-si, 
fondamentale nella risoluzione 
di alcuni enigmi. Senza contare, 
poi, il sistema di gestione delle 
armi, ampiamente riveduto e che, 
secondo Vi scenai, rappresenta una 
s celta coraggiosa e portatrice di 
grande Uberà per ì giocatori. 
Non ci è stato spiegato nel dettaglio 



problemi a stupire il suo pubblico 
e a rischiare grosso nel portare 
avanti le proprie idee. Dead Spoce 3 
sembra mettere parecchia carne ni 
Fuoco sul piano delle meccaniche. 
e ha dalla sua anche un lavoro 
su tematiche, atmosfera e ricerca 
stilistica decisamente più vario die 
in passato. Osservando scorrere 
la presentazione, fra suggestioni 
visive, musicali e di pura atmosfera. 



r.j ., 









enza più disparati 
a "La Cosa", pass 

peHaseriededk 



dal primo 



ita .i 



Riddkk. Ci sono paura, aporie, 
senso epico, spettacolo, mostri 
qigantj. mostri medi, mostri piccoli 
e ci sono idee di gioco nuove e 



intere 



.L.-lur.l 



V la 



a tutto 



dimostrazione abbiamo visto 

impiegare armi che univano sparo 
secondario e primario di due fucili 
differenti dei primi due episodi. 
Significa forte che potremo 
mescolare fra loro, e a piacere, 
le varie bocche da fuoco? 
Lo scopriremo. 

Concludendo, ribadiamo ebe di 
sicuro Visterai Games non si fa 



questo, si perda un pochino lo spinto 
originale della serie è lecito, ma non 
è detto che vada cosi. E, soprattutto, 
bisogna chiedersi una cosa: è giusto 
lamentarsi dei sequel sempre tutti 
uguali e poi lagnarsi ancora di più 
quando qualcuno prova a realizzare 
seguiti con il coraqgio dì 
rielaborare guanto fatto ir 
precedenza? 




AGE OF DECADENCE 

Alessandro Gambino ci porta alla scoperta di quello che è, 
probabilmente, il gioco di ruolo più posticipato della storia recente. 



DOPO 



abbiamo messo 



le mani su Aqe of Òetadcncc t Il 
waporware indie per eccellenza. 
L'opera di Iran Tower pare mantenere 
la promessa di portare su PC le logiche 
di un gioco di ruolo cartacea tenia 
compromessi. 

Atje ofDecodence è un GdH vecchio 
stampo e per creare un personaggio si 
segue un metodo che ricorda ì primi due 
falfout, se escludiamo l'assenza dei perk, 
il maggior numero di abilita {1 ì, molte 
dette quali dì natura sociale) e la funzione 
di primo piarlo svolta dai background. 
Questi ultimi servono per determinare 
il ruolo deil eroe nel mondo, le sue 
alleanze e le sue prospettive per il futuro 
Le abilità, al centrano, verranno gestite 
dal giocatore in piena autonomia. 

Per esempio: nei primi minuti 
dell'avventura, un mercante troppo 
sicuro di sé bri una brutta fine. Il ruolo 
del giocatore rispetto a questo evento 



dipenderà dal suo background: potrà 
essere l'assassino incaricato di ucciderio 
o il mercenario che avrebbe dovuto 
proteggevo, il rivale che ne chiederà la 
testa oppure il truffatore che lo ripulirà 
prima dell'incontro con Caronte. 
L'influenza del background continua per 
tutio il gioco senta ingabbiare l'eroe in 
un molo precostituito, dato die in più di 
un'occasione sarà consentito cambiare 
alleanze. 

Tanti liberta e stata ottenuta con un 
"trucchetto"; le quest si svolgono quasi 
interamente alla, maniera di un'avventura 
testuale. Il motore di gioco ci mostra 
delle scene che corrispondono al 
risultato delle nostre scelte, ma queste 
ultime vengono effettuate attraverso 
un'interfaccia testuale. Le possibilità 
a disposizione sono molteplici e solo 
rigiocando l'avventura più volte d 
si rende conio dell'enorme lavoro 
svolto dagli sviluppatori. Già alla prima 
partita, invece, si apprezza, il sistema 



di com battimento. Turni e punti 
azione sono la base, poi abbiamo una 
grìglia di quadrati e l'enfasi è posta 
sul combattimento corpo a corpo. 
L'aspetto più convincente è la possibilità 
di colpire duro con qualsiasi tipo di 
arma, a patto di gestire con oculatezza i 
propri punti azione e di non snobbare i 
cólpi mirati. 

Al netto di piccoli bug e di un 
bilanciamento da migliorare (oltre che 
di un comparto tecnico limitato), Age 
of Decadente mostra però akune 
con tra dd trioni. Teron, la città presente 
nella Beta, non offre molti motivi 
per esplorare e i personaggi: con cui 
interagire si contano sulle dita dì una 
mano. Inoltre, durante le fasi ispirate alle 
avventure testuali, il risultato dipende 
dal modo in cui si sono distribuiti i punti 
abilita, più che daifacume del giocatore 
Cèda dine che gli sviluppatori 

correggere tali difetti. ffrii'ùii 
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MEN OF WAR: CONDEMNED HEROES 

La guerra vista attraverso gli occhi dei più improbabili fra 
gli eroi. 



STALIN, 



"nell'Armata Rossa ci vuole 
più coraggio a ritirarti rhs ad 
avanzare" . Anche e soprattutto 
per via del famigerata Ordine 
137 che, oltre a proibire la 
ritirata, imponeva la (reazione dei 
cosiddetti "battaglioni penali", 
composti da soldati accusati di 
ogni sorto di «finirne, destinati a 
compiere missioni suicide. 

Una stona tragica e affascinare . 
che il nuovo Men or" Wor si propone 
di portare sui nastri monitor. Una 
campagna suddivisa in quattro 
parti, tempesta da missioni lunghe 
e complesse, racconta, in maniera 
piuttosto asciutta, le vicende di tali 
eroi dimenticati, protagonisti, fra 
il 194.2 e il 19i.S r di alcune delle 
azioni più temerarie della feconda 
Guerra Mondisi*. 



Coiitiefìityed Heroes si inserisce 
nella tradizione della saga, senza 
deviare dalla struttura già vista in 
Assalili Squad e IMHm, Stiamo 
parlando, quindi, di un. tattico 
in tempo reale, appartenente 
allo stesso genere di Company 
ofHeroes e World in Contìkt, 
ma decisamente più ragionato e 
profondo della media. 

Da sempre, il fiore all'occhiello 
della serie é l'attenzione al 
dettaglio, e Condeurn'edHe.roes 
non fa eccenone: ogni soldato 
dispone di un inventario, tutti 
i veicoli possono subire danni 
localizzati e fattori quali la natura 
del terreno e il posizionamento 
giocano un ruolo fondamentale. 
Contribuisce al realismo l'ampio 
ventaglio di unità- cecchini, 
mitraglieri, le numerose versioni 
del T-34 e pressoché ogni veicolo 
utilizzato dai sovietici durame il 



confronto fon la Germania nazista. 

Le missioni, in ossequio 
all'ambientazione, offrono una 
scala più elevata di quanto visio 
in Vietnam e abbandonano le 

in stile Commandos 



per con 
squadre 

del. 



.entrò 



■npie. spesso dotate 



>--.■. 



-■d=. 



Non tutte le- truppe sul campo 
song, peraltro, direttamente 
controllabili. Diversi trai 
nostri commilitoni agiscono 



compito diventa Quello di 
e o n q ui sta re obie It i v i a va nzat» 
per spianar loro la strada- per 
esempio, attraversare una striscia 
di terra sotto il fuoco dei mortai 
per ragqiungere un carro armato, 
ripararne i cingoli e poi ripulire 
a suon di cannonate una trincea 



si preannuncia elevatissimo; le 
missioni sono, comprensìbilmente, 
al limite del suicida, e il realismo 
del campo di battaglia è tale, che 
esporre un uomo al fuoco nemico 
anche per qualche secondo 
può comportarne la triste fine. 
L'Intelligenza Artificiale pare di buon 
livello e reagisce con prontezza alle 
situazioni; i soldati della CPU sanno 
sfruttare le coperture e sfuggire alle 
granate, e rappresentano una vera 
spina nel fianco, sebbene tendano 
a "spegnersi'' ogni tanto, come 
avviene anche perle truppe alleate 
non direttamente controllabili . 
Ce da dire, però, che la scala 
più ampia rende Co noe m ned 
Heroes meno masochistica 
di Wefrmm, poiché alle 
perdite si potrà far fronte più 
agevolmente e un singolo passo 
falso non rappresenterà la fine 
di una missione, Difficoltà e 

state i cardini della saga: questa 
volta, l'equilibrio sembra essere 



"LA PROMESSA È DI RINVERDIRE I 
FASTI DEI PREDECESSORI" 
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l'atmosfera della campagna si adatti 
perfettamente al particolare scorcio 
di Storia trattata. 

Se l'esperienza single pia ver 
promette di essere corposa, il 
multiplayer dovrebbe rivestire un 
ruolo minore, almeno rispetto ad 
Assalili Squad. L'aspetto estetico, 
dal canto suo, beneficia di qualche 
aggiustamento, e si mantiene 

plauso va ai modelli dei mezzi, ben 
animati e dettagliati. La versione di 
Condemned Heroes che comparirà 
a breve sui nostri scadali è firmala 
FX Interactive e completamente 
tradotta in lingua italiana, al prezzo 
di 19.95 euro. 

La saga di Men ofwar ha creato 
una nicchia, all'interno dell'ampio 
mondo degli strategici in tempo 
reale, che continua a occupare dagli 

mar 



esordi. Cambiano le ambientazioni, 
ma l'idea di fondo resta identica 
e., in effetti, non sarebbe difficile 
considerare i singoli capitoli come 
episodi di un medesime gioco, 
ormai una vera e propria epopea 
della guerra novecentesca. È 
una serie che continua a nOn 
concedere nulla alla semplificazione, 
mantenendo un livello di difficolta 
ben superiore alla media e una 
tendenza alla microgestione capace 
di spaventare i comandanti meno 
smaliziati. Con de mne d rtefoes 
non fa eccezione; la promessa è di 
rinverdire I fasti dejì predecessori, 
senza mutare un sistema che funziona. 
Di conseguenza, possiamo aspettarci 
che il nuovo titolo piaccia ai giocaton 
che già apprezzarlo il march», mentre 
chi preferisce un'esperienza 
più veloce e "arcade" 
difficilmente si lascerà irretire. 
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"XCOM: ENEMY UNKNOWN È IL 
REMAKE DEL CLASSICO DEL 1994" 



STORICA db, 

parametro videoludito. Scolpito 
ncir.jllrett.inlo classica pagina 
doppia di Giochi per il Mio 
Computer, XCOM è un vero 
* proprio peiia di storia della 
strategia 114 personal computer. 

XCOM: Enemy Unknawr). a spera 
di Firaxis Cannes (esatto, quelli degli 
ultimi CrviliiQt'Qfi griffati Sid Meier,, 
non pare aver peno niente del 
solido capolavoro del 1994, seriori 
il "trattino" nel titolo. Ma cosa sarà 
mai uri trattino di fronte a Cotanto 
trattamento di ri nqiovani mento, 
toccato con mano ne! corso del 
recente evento londinese cui 
abbiamo partecipato? 

Effettivamente, il moderno XCOM: 
friend Lfrwbtomi si propone come 
un remake, e non cerio un reboat, 
del primo episodio della fantastica 
e fantascientifica tale. Un remake 



secondo i moderni canoni visivi e di 
controllo, naturalmente. Da questo 
punto di vista, chiariamo subito 
che le cose vanno molto bene, 
L'Impatto garantito da II 'utilizzo 
dell'Unreal Engine 3 è ottimo, anche 
se orientato più alla chiarella e 
alla Funzionalità 
strategico con visuale 
3Ù a volo d'uccello, che alla mera 
spettacolarità. Ciononostante, 
gualche concessione è stata fatta 
anche a quest'ultima, garantita dalla 
presenza di una visuale m terra 
persona perfettamente integrata 
con quella strategica dall'alto. 
Oltre ad animare automaticamente 
le fasi d'azione che seguono « 
tomi strategici dei combattimenti, 
rappresentandone in modo 
coreografico i risultati grazie al punto 
di vista ravvicinate», la "telecamera" 
in terza persona è impiegata quando 
si prende la mira [sempre in maniera 



rigidamente guidata), fornendo al 
giocatore un'impressione visiva 
su III effettiva traiettoria di tiro, <in 
aggiunta alle statistiche. 

Paissando al sistema di controllo 
che si occupa di gestire le suddette 
visuali, oltre a tutto il resto, abbiamo 
avuto modo di provario unicamente 
mediante l'interfaccia via controller - 
pur se ne e prevista una dedicata 
per mouse e tastiera - ed e evidente 
come lo sviluppo del gioco anche 
in versione console abbia giovato 
all'efficienza ergonomica dei 
controlli tramite ioypad. grazie 
ai quali è possibile pianificare e 
coordinare le manovre sul campo 
di battaglia con un numero limitato 
di tasti. Naturalmente, agevola il 
fatto di combattere a turni e non 
in tempo reale: in questo senso, la 
precisione e la reattività, del sistema 
di controllo non sono specifiche 
fondamentali, il fulcro del gioco. 



proprio come nell'originale, risiede 
nella pianificazione delle manovre 
coordinate dei Wl soldati XCOM 
che si comandano, con particolare 
attenzione all'utilizzo coerente dei 
punti azione a deposizione. 

Movimento, copertura, fuoco 
queste sono le chiavi di volta della 
strategia di Énemy Unknown. 
Secondo le abilità, le specializzazioni 
e l'arsenale di armi e gadget a 
disposizione dei propri uomini 
(potenziagli di missione in missione), 
affrontare le varie razze di alieni 
diventa una questione di visione 
tattica d'insieme. L'Intelligenza 
Artificiale dei nemici, i conseguenti 
pattern variabili d'attacco e difesa, 
e le specifiche peculiarità delle 
unita vanno prima studiati guando 
emergono dalla classica e se more 
terrificante "nebbia di guerra" (fog 
of war), quindi affrontati e infine. 



possibilmente, cancellati dalla faccia 
della Terra. Cosa non sempre facile: 
preparatevi a veder morire sul campo 
parecchi dei vostn amati soldati, 
compresi i più valorosi. Niente 
resurrezioni miracolose qui: Firaxis, le 
lascia volentieri allo sparatutto XCOM 
in via di sviluppo presso 2K Marin, 
eventualmente. 

Per avere qualche -chance in più, si 
rivelerà importantissimo lo sviluppo 
strutturale e tecnologico del quartier 
generale XCOM, dal quale partono 
e vengono organizzate tutte le 
missioni del gioco. Addestramento 
militare, ricerca medica, avanzamenti 
tecnologici, intercettazioni aeree, 
monitoraggio satellitare, controlia 
psicologico del panico nelle aree 
sensibili: non siamo forse ai livelli 
del succitato Civitizatron, ma lo 
sviluppo personalizzato di tutte 
queste variabili tattiche, e di molte 



altre, è completamente nelle mani del 
giocatore ancor prima di scendere sul 
campo di battaglia Non e ancora dato 
sapere quanto profondo, articolato e 
complesso sia il sistema di equazioni 
da, risolvere in base al proprio stile e 
strategia di gioco, anche se l'oretta 
che abbiamo avuto a disposizione, 
insieme alle indiscusse quelita tattico' 
strategiche del titolo originale, ci 
fanno ben sperare in questo senso 
Il senso, e le sensazioni, di uno 
strategico classico proveniente da 
un glorioso passato, ambientato in 
un massificato presente e ispirato al 
prossimo futuro. 

Urta pietra miliare che (ripiomba su 
di noi con l'alieno fascino e la solidità 
primordiale del monolito nero di 
Kubrickiana memoria Siamo pronti ad 
accogliere 'XCOM: Enemy 
Unknown o, almeno, a 
esserne schiacciati? 



t LUGLIO 2012 



wr 



m 



LUGLIO 2012 CMC 27 



GIOCHI NERI COME LA NO 



anfrtia©0 tn-fl? 

Cos'hanno in comune due personaggi come Max Payne e 
l'Agente 47? Nulla, a parte l'essere circondati da un mondo nero 

come la pece, che ha fagocitato il loro destino. 

La stessa, famelica bocca in cui sono caduti tanti altri anti-eroi, 

della letteratura, del cinema e anche dei videogiochi. Joseph 

Masseria indossa il soprabito scuro e s'incammina nella pioggia, 

fra le vite più dolenti e solitarie dell'universo videoludico. 



s fortunata vicenda, dall'altra un individuo 
io, è qjjii privo di una 



Alan Watt?. Cqi™; sappici™}. 



SCORRETE LACRIME. 



'. plastici al posto 
di modelli di ca ratte fi zia liane fisica più 
ireotipati (gli slessi che. Era i 
titoli quasi altri "" ' 



deriva onirica di Max, nella Forma di 

giotabili", ao 



n paio di personali, fluasi antitetici 



asi simbolica: i piti drfhj-si rra_ 

mentano gli antidolorifici ("painkilter". 
nell'originale)! , a in '" 



uà una parte e e un uomo che ha 

" , tanto da dire, sulla propria sfortunata 

« vicenda, dall'altra un individuo quasi 

privo di una storia da raccontare" 
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Armato di benchrrurt e 

di giganteschi dissipatori, 

Alberto "Pape" Falchi seziona 

e analizza né dettaglio le 

caratteristiche più nascoste 

dell 'hardware per giocare. 

Se avete domande e 

suggerimenti da sottoporre 

al Pape redazionale, 

l'indirizzo e-mail è: 

albertoblchi@sprea.it 

UNA BATTERIA DI GEFORCE 

NVIDIA U„ 

stala molto attenta ad 

.adattare il sue modello di 
business al cambiamenti del 
mercato* 

Nata, come produttore di 
schede video per giocatori, 
ha gradualmente ampliato 
il proprio orizzónte. 
dedicandosi per un periodo 
ai chìpset, fornendo la GPU 
per PlayStatiori 3 dì Sony e 
e orve entrandosi sullo sviluppo 
di chip per cellulari e tablet. 
con le varie incarnazioni di 

Tegra. Non solo; NVIDIA, IKaJ^^aM* ^_ 

negli ultimi anni, dedicata ^SBSSSàSS^^àÉÈÉmtmÈÉÈm 

al mercato professionale, sia 

con le GeForce Quadro, che "L V UllÌCO rCC|UÌ3ÌtO SAI*à 

equipaggiano workstation 
per la grafica 3D. sia coni 
suoi tluster di GPU, che in 
alcuni ambiti hanno sostituito 
i supercomputef basati 

sui "vecchi" processori, sarà una connessione veloce dedicato, ma NVIDIA pare non 

decisamente meno efficienti a Internet, possibilmente dal curarsi troppo della questione. 

per specifici calcoli, ping molto basso. Rispetto L'azienda ammette di volersi 

L'azienda non è alle soluzioni dei concorrenti, dedicare a un pubblico diverso: 

minimamente intenzionata a GeForce Grfd dovrebbe a chi desidera giocare ovunque 

bloccare la ricerca, il suo ultimo vantare latente più basse, sia con qualsiasi dispositivo, non 

sforzo è chiamata GeForce Grid, per la maggiore efficienza nel agli smanettoni del PC. 

ed è una soluzione dedicata re aderizzare i trame, sia per Un po' come Grocveshark 

al Cloud Gamincr. Esattamente via di un miglior encoder, e Spolify non interessano a 

come nel osso di OnLive e Secondo NVIDIA, considerata chi intende godersi la musica 

servizi simili, lutto il rendering anche la latenza delia Rete, il al massimo della sua qualità, 

dei fraine verrà gestito sul lag dovrebbe attestarsi attorno GeForce Grid probabilmente 

Cloud, che si occuperà anche di ai 1 66 ms, contro n quasi 300 non farà breccia nel cuore 

codificare il flusso video in un di servizi come QnLive. ma non di chi cambia scheda video 

filmalo facilmente trasferibile ai avendo ancora potuto provare ogni anno. Ma, come dice 

dispositivi dell'utente, si tratti di Grid. non vogliamo sbilanciarci. Phil Eisler, general manager 
telefoni, PC, Smart TV o tablet Probabilmente, i cosiddetti della divisione Cloud Gaming 

In pratica, si potrà coltivare il hardcore cjamer storceranno di NVIDIA, queste pèrsone 

sogno di giocare con qualsiasi il naso di fronte a un simile rappresentano solo il 10% 

dispositivo, senza preoccuparsi approccio, che non permette del mercato PC c'è 

di disporre dell'hardware di ottenere le prestazioni un restante 90% cui 

adeguato: l'unico requisito eccellenti tipi-che di un PC rivolgere l'attenzione. 



NVIDIA GEFORCE GTX 690 





oad 
acquistare la GTX 
690, una prodigio-. 
Gef ore e basata su 
due GPU GKlQ<t 
operanti a 915 MH 
e munita di 4 G9di 
GGDR5 6 GHZ. 
Un "mostro" di silicio e metallo eh. 

e a disposizione dei gi 
3.07 1 CUDAcore, 64- HOP e 256 ur 
dì te»turìnq o, in termini più pratici. 
145 PPS inflorrfe-fie/rf.3 
attivando il livello di dettaglici Ultra, ■ 
filtra ani-sotropico 16k e un Arti Alias 
km MSAA. 

Per disperdere i 300 watt consumi 
dalla fc«J0 durante l'esecuzione dei 
giochi più pesanti, NVIDIA ha creato 
dissipatore d'alluminio e magnesi 
rende la scheda tanto pesante quanto 
imponente in lunghezza, riuscendo 
a ottenere dei consumi decisamente 
ridotti rispetto alila precedente 590 
e allineando la nuova arrivala alle 
680 e ai Radeon 7970 quanti 



he 



■umorosità Un traguardo 



□ n da 



"È impossìbile 

far scendere il 

frante rate di 

qualsiasi titolo 

sotto I lOO FPS» 



poco, considerando che la scheda può 
persino spingere automaticamente le 
due GPU a 1 01 9 MHz nei momenti di 
maggior lavoro, quelli presumibilmente 
legali all'utilizzo di due o tre monitor 
configurati tramile 3D Vision grazie alla 
presenza di tre uscite DVI e una mini- 
displayport, 

Se già con una GTX 680 si ha 
l'impressione di trovarsi davanti a una 
potenza persino eccessiva rispetto 
alle richieste dei giochi attuali, nel 
caso della 690 tale sensazione diventa 
un'eclatante certezza, tanfo che è 
impossibile far scendere il frame rate 
di qualsiasi titolo sotto i 100 FPS in 
presenza di un singola schermo Full 
HD Anche Metro 2033, a 2560x1600 
con AA Un, non si azzarda ad andare 
sotto h 70 FPS Per sfruttare la nuova 
arrivata bisogna quindi munirsi di più 



schermi, inforcare un paro di occhia. lir 
3D Vision e immergersi in una Arkhar 
City i cui effetti PhysX fanno salo il 
solletico alle due GPU Kepler. 

La 690 è un prodigio tecnologico 
molto ben costruito, sfruttabile però 
solo da configurazioni estreme, 
animate dai più veloci esa-core di Intel 
e collegate a delle piccole pareti di 
monitor, È un balocco destinato ad 

attrarre le università desiderose 

di potenza di calcolo, più che 
comuni giocatori di Dioblo Hi, 




uello die volevate sapere sulle nuove tecnologie e non avete mai osai 
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0i ^M ■ hi indomato un paio di occhialini 
«HI attivi, per godersi un film 
sterco» apice mia TV dì casa a al cinema, &a 
ben* die la frenetica « alternata otturazione 
delle lenti produce un calo di fluidità e 
luminosità delle immagini. 

Gli schermi a I 20 Hf tipici dei monitor 30 
dedicali al gioco e i kit IO Vaso di NVIDIA 
sopperiscono al primo difetta, ma non possono 
nulla contro il secondo, che dipende nel 'oscurità 
buona parte dei dettagli di De^dSpoce. I VG23A 
di Asirs punta a risolvere alla radice entrambi i 



problemi affidandosi ala tecnologia passiva Film 
Pattemed Retarder che, grazie a un paio di Airi 
posti sapra un pannelo PS a 60 l-tz, promette di 
preservare, il rramerate e il contrasto delle partite. 

Sul retro dello schermo Full HD da ì i pollici 
trovano posto due ingresi HDMI l.fta, unDVt e 
un vecchio VGA, tutti sfruttabili Curi la stereoicopia 
perche la soluzione FPR non richiede driver 
particolari a supporto nativo da parte dei giochi 
per essere attivati, basa premere urti pulsante 
sulla cornice del monitor e le immagini vengono 
immediatamente sdoppiare a favore di un paio 
di leggerissimi occhialini o di un set et lenti 
applicabili, tramite clip, ale montature di miopi e 
presbiti. Tanta semplicità d'impiego si ridette in una 
profondità appena accennata, poco rilevabile negli 
FPS ma apprende nei tìtoli isometrici come 




"Il Film 

Patterned 

Rotardor non 

cambicrà la 

storia della 

stereoscopia" 

StortraftW, in cui soldati e whcqIì guadagnano 
raa nerica mente- in solidità e, godendo di 60 FPS 
reali., non vengono sommerà dal ghosting nel 
momento in cui si scorre rapidamente b mappa. 

Una volta lanciato Dtòbh H, però, ci si ritrova 
a strinare gli occhi per riuscire a leggere i tanti 
menu di gioco, dato (he la stereoscopia scelta 
da Asjjs sacrifica metà delta rtsol umane verticale, 
proòucencfci di ferro immagini da 19?0«54D 
pixel che vengono poi naturalmente riunite in una 
schermata Full hd dagli occhi dell'utente- Uno 
stratagemma che sfoca leggermente i poligoni, 
ma complica irrimediabilmente la lettura del testo, 
tanto da rendere impossibile l'utilizzo di Windows 
tramile occhialini. 

1 fetto che il VG23A sfrutti un pannello (PS a 
LED rarattennato da una visione laterale di 1 T3 
gradi e un contrasto dinamico prossimo al mibone 
ci ha spinto più volte a disattivare la stereoscopia 
in favore di immagini ben definite, convincendoci 
I HHQBrtC questo prodotto solo a chi intende 
indossare gli occhialini sporadicamente, magari 
più per godersi una partita di calcio che un FPS. 
I Fiim Pattemed Betarder non camberai la starà 
della stereoscopia, ne insid-c o il predominio ddle 
soluzioni NVIDIA, ma presumibilmente 
troverà diffusione negli schermi 3D più 
economici del prossimo futuro. 
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dc-lliPadedei vari 
tablet oggi in commercio ha 
insperabilmente donato linfa 
vitale al genere dei board game, 
latti perlopiù di cartone, legno, 
plasticai e altri 
materiali "poveri" 

Uno dei punti 
deboli dei giochi 
da tavolo, che pur 
contano su uno 

'zoccolo duro' di appassionati 
piuttosto consistente, è dato 
dall'impossibilità [con poche 
eccezioni) di essere affrontati in 
solitario. Ora che molti giochi 
m scatola sono stati convertiti in 
formato "mobile", questo tipo di 
limitatone ha cominciato a venire 
meno, grazie alla possibilità di 
confrontarsi Con avversari virtuali 
simulati dall'Intelligenza Artificiale 
del programma Rimaneva un 
ostacolo di natura tecnica: 
lo schermo, spesso minuscolo, 
dei dispositivi, che ne limitava la 
gioca biliià. Con la diffusione dei 
tablet, però, anche quest'ultima 

"barriera 1 ' è crollata. 
Smctir World è I eccellente 



un divertente 
gioco da tavolo di produzione 
francese. Si tratta di uno 
strategico d'ambientazione 
fantasy, da .' a 5 giocatori [ma la 
versione iPad ne ammette solo 2. 
senza possibilità di sfide online 
è questo il principale difetto della 
conversione). 

I partecipanti assumono il 
controllo di una delle tante 
"rane"; ce ne sono 14 a 
disposinone, dai Nani ai maghi, 
dagli scheletri alle amazzoni, 
ognuna dotata di un potere 
speciale. Lo scopo è occupare 
il maggior nomerò di regioni 
presenti sulla mappa e accumulare 
più punti vittoria a fine partita (ogni 
match dura 10 turni.). 

il sistema di gioco è molto 
semplice e in Striali Wctrìd. 
a differenza che in altri titoli 
analoghi, l'influenza del caso è 
fortemente limitata.: la conquista 
di ogni territorio, intani, è 
decisa da un semplice rapporto 
matematico tra le forze in 
difesa e in attacco, sem'akuna 
interferenza del dado. 

Veloce, semplice e divertente: 
wna partita a Smalt World 
impegna al massimo per una 
ventina di minuti ed £ differente 
ogni volta. Sono disponibili. 
pagandole a parie, anche due 
espansioni {Curs-ed e Grand 
Domes, a 1,59 euro runa) 
che aggiungono nuove razze 
e "superpoteri ". Se vi piace il 
genere, non lasOatevelo sfuggire 
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L'inarrestabile Quedex. 

affronta a viso aperto i 

problemi legati all'hardware, 

polverizzandoli rome Stroqg 

dalla parte sbagliata di una 

Rartqun. Per presentargli un 

caso, inviate una e-mail a: 

schermobJu @sp rea. tt 

oppure una lettera a 

Schermo Blu, Giochi per il Mio 

Computer, Via Torino 51, 

20063 CernuscoS/N [MI] 



o 



CECHINO MIOPE 

Quando ter Cu di avviare 
Smper: Ghost Wairior, 
li trovo davanti .1 
una schermata compi et amen te 
nera, che ber poco si addice a 
un gioco in cuj il protagonista. 
dovrebbe vantare una vista 
d'aquila. Come posso cambiare le 
impostarlo ni video, se non riesco 
nemmeno leggere le scritte dei 

MttM 



3 



are la finestra 
li un gioco 



e quasi sempre provocata 
dall'adozione di risoluzioni 
e frequenze di refresh non 
supportate dal monitor. 
In questi casi, e necessario agire 
sui file di configurazione del 
motore, eSntper: Ghost Warrior 
non Fa eccezione. Raggiungi 
la cartella documenti del tuo 
account e apri la directory 
Settìngs dedicala al titolo, 
quindi utilizza il Blocco note 
per modificare il file Video, 
txt, cambiando i valori indicati 
a fianco della voce Ite solution 
ir modo che coincidano con 

schermo. Pare, però, che il 

gioco incappi nel problema 
in questione es elusivamente 

quando viene avviato in finestra, 
quindi potrai Ottenere dei menu 
finalmente 1 visibili anche soitanlo 
inserendo il valore Ves a fianca 
della variabile FullScreetv Se stai 
ancora utilizzando Windows XP, 
dovrai anche cancellare la cartella 
Profiie presente in Documenta 
Sniper Ghost Warrior o, al 
primo n'avvio del gioco, la 
schermata nera si riprese nt era, 

NOTEBOOK VOLANTE 

ODato che il mio 
vecchio PC desktop, 
basato su Athlon XP 
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200O+, non poteva più eseguire 
i simulatori di volo da me. 
prediletti, ho acquistato, ormai 
tre anni or sono, un portatile 
Acer munito di CPU AMO Tu,rion 
e Mobility Ftadeon Ì65C che. 
recente.men.te , è morto a causa di 
un guasto alla scheda madre. Ora 
sarei orientato all'acquisto di un 
Asus X535 con Core Ì7-2670QM, 
<-GG di CAM e GeForce GT 
520MX, ma la brutta esperienza 
mi ha crealo qualche dubbio- 
Considerando che gioco con un 
XSSNPro di Saitek. non corro 
il rischio di danneggiare, per il 
carico di lavoro eccessivo, anche 
questo nuovo modello? 



Hll fatto che il lux* 
precedente portatile 
si sia guastato dopo 
qualche partita effettuala 
cchì il bel joystick di Saitek è 
puramente casuale. Di solito, I 
simulatori di volo, anche quelli 
particolarmente complessi, 
risultano facilmente gestibili 
dalle recenti CPU quad core, 
che digeriscono i calcoli fisici 
senza raggiungere temperature 
elevale. Allo stesso modo, gli 
shader di Microsoft Flight non 



mettono eccessivamente alla 

frusta la. GPU, che continuerà a 
Funzionare egregiamente se avrai 
l'accortezza di: lasciare liberi i 
fori d aerazione posti nella parte 
posteriore del portatile durante 
i catdi mesi estivi. L'impiego 
degli apposti sostegni, muniti di 
ventola e disegnati per lasciare 
qualche centimetro di dislan/.i 
dalla scrivania, può rappresentare 
un toccasana per le motherboard 
più bollenti, ma l'Asus da te 
scelto non monta componenti 
particolarmente spinti quanto a 
frequenze. A riguardo, però, è 
bene sottolineare che la GeForce 
520MX, con i suoi <i3 CUDA 
core, non è esattamente un 
fulmine, e nella maggior parte 
dei casi frenerà l'ottima CPU in 
tutti i giochi. UnAsusGSSVW, 
basato su Ivy Bridge e una ben 
più recente e potente GeForce 
dE>OM, offrirebbe prestazioni di 
più alto livello in qualsiasi tipo di 
gioco, gestendo i simulatori di 
volo con efficacia e offrendo una 
durata della batteria superiore. 

DISTAHZ* ECCESSIVA 

O ho un dubbine 
un problema- Il 
primo nggsrdauna 



Golosità SSD 

Mentre AMD dichiara di volersi sottrarre 
dalla gara con Intel dedicandosi alla 
produzione di APU poco esigenti sul piano 
energetico, e i nuovi Ivy Bridge superano 
I predecessori San.dy di pochi punti nei 
benchmark, l'attenzione dei Giocatori 
punta sempre più insistentemente sugli 
SSD- Dopo aver debuttato qualche anno 
□r sono come una leccornia accessibile 
soltanto agli appassionati più danarosi, 
i modelli da 120 GB sono finalmente scesi 
di prezzo quel tanto da diventare appetibili 
anche agli utenti comuni. Certo, dedicare 
un sso alle installazioni dei giochi e ancora 
un lusso, ma inserirne uno nel case per 



rendere l'avvio di Windows una pratica 
quasi istantanea non è più proibilivo 
Nelle nostre recensioni hardware abbiamo 
avuto modo di provarne molti tipi, basati 
su controller e interfacce diverse, ma in 
linea di principio tutti i modelli più recenti 
offrono prestazioni da brivido che, più di 
qualsiasi upgrade della CPU, riescono a 
trasformare desktop e notebook in veri 
missili. Insomma, se le CPU offrono da anni 
la potenza necessaria ai giochi e le RAM 
vengono vendute a prezzi da saldo, tanto 
vale investire in memone NAND, con la 
speranza futura di dire addio per sempre 
alle schermate di caricamento, 




configurazione perfetta per i 
videogiochi, che però non costi 
troppo II problema è relativo, 

nel garage a fianco di casa e 
incapace di inviare un segnale 
potente al sistema. C'è un modo 
per migliorare la connessione? 
Giacomo 

HLa rubrica "il Sistemai 
Giusto" ha proprio il 
compito di indicare 
i componenti più adatti a 
creare dei PC desktop da 
gioco, considerando Ire 
diverse fasce di prezzo. Non 
posso che consigliarti di 
consultarla, concentrandoti sulla 
configurazione più economica, 
comunque capace di eseguire 
tutti gli ultimi tildi al massimo 
livello di dettaglio. Dall'elenco 
è assente il case, ma qualsiasi 
modello ATX recente offrirà il 
giusto spazio a motherboard. 
alimentatore e VGA 
Il potenziamento del segnale 
del router, invece, può passare 
tramite tre diverse vie: la più 
economica consiste nell'utilino 
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di un'antenna direzionale 
che, una volta orientata verso 

un guadagno del segnale 

sicuramente apprezzabile. 
I modelli outdoor di grosse 
dimensioni sono solitamente 
in grado di attraversare un 
numero cospicuo dì pareti senza 
problemi, ma anche le piccole 
indoor olfrono vantaggi rispetto 
alle normali ominldirezionali, 
La seconda via prevede 
l'impiego di un estender che 
riceva il segnale dal router 
e lo duplichi, acquisendo le 

riproponendole, di fatto, in una 
nuova, eie dal nome simile. 
Tale soluzione è eccellente per 
i desktop ma meno pratica per 
i notebook che, seguendoci 
nei nostri spostamenti in casa, 
passano di volta in volta alla 
rete più vicina, producendo 
una piccola pausa nelle partite 



multiplayer. La terza soluzione 
chiama in causa i dispositivi 
Powerline, collegabili via cavo 
al router e capaci di modulare il 
segnale dati sulla rete elettrica 
casalinga- 1 modelli più recenti 
risultano totalmente invisibili al 
sistema, tanto da fargli credere 
di essere collegato direttamente 
al router tramite cavo. 
Quest'ultima confiqurazione ha un 
vanLauqio rispetto alle precedenti: 
non eleva il ping delle partite, 
dato che non deve scendere 
a compromessi sul fonte dei 
pacchetti persi nell'etere 



O Ho assemblalo un PC 
utilizzando un 
i7-870, una GeForce 
570e8GBdiDDHi 1.600 
MHz Nonostante la potenza 
dei componenti, non riesco a 
rimanere stabilmente sopra i 
SO FPS in Metro 503,3- 
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Solo per esperti Un Diablo per capello 




1 v 


Nonostante gli anni di sviluppo 


download dei file d'installazione 


Documents and Serti ngsVAII 1 


■ 


e urta fase di BeE 


testing 


e in una griglia costante di pi«el 


UserAAppl'iuiiori DataWartle. 1 


■ 


particolarmente 


unga, il 


rossi sulla schermo-. Per aggirare 


net (Windows XP) e /Users/ 


1 • 


\ landò di Diablo tll non è stato 


i primi e necessario creare 


Shared/Battlcne [Mac OS X). 


\ nrivo di i nronve 


ienti tecnici. 


un'eccezione per il Hi zzarti 


Una volta superati gli ostacoli 


^^BH i rvoi anrjo s ull 


i u. -. : Errare 


downlaader nel firewall software 


tecnici, rimane una caratteristica 




37. provocato dall' affai lamento 


del sistema, quindi rendere 


mal digerita da molti giocatori: 




iniziale dei serve 


, alcuni utenti 


accessibili le porte TCP 1119, 


l'effetto sfocatura applicato su 




sono incappati ir 


pvjb f "-, di 


112-11,372*, £112, ÙSSle 
69999 nel router. La pioggia, di 
pinci errati, invece, è prodotta 
dalla versione iJ-O* de»Catalyst, 


tutte le tejcfojre quando si attiva 
il filtro AntiAliasing. Visitando 

l'indinno htlp:«darkd3 .com 

è possibile scegEi.eie tra una * 
















che può essere ■corretta tramite 


gamma di differenti configurazioni 








rhotfiKSC.snwl.vilc iH'i-lIìi ?,'::• 


riguardanti il colore, la definizione 








http Jftin yu H . e mJhrli 2o2 k . 


dei pixel e persino i font del gioco. 








L'impossibilita di completare 


Una volta scovata la combinazione 








l'installazione, segnalata anche 


che- più ci aggrada, un semplice 








da ohi ha partecipata alta Seta, è 


die sul pulsante download 








aggirabile eseguendo il setup in 


permette di recuperare una dll. 








modalità Amministrai ore, dopo 


inseribile nella cartella del gioco. 
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aver proceduto a cancellare i 
file presenti in C;\ProgramData\ 


ohe applicherà le modifiche senza 

costringerci a spendere tempo tra 








BaHle.net. (Vtera e 7), C:\ 


i file di configurazione 



The parkness ". invece, | 

permette persi n 

qualche singhiozzo nel framerate. 

Ibm 

Hll framerate 
singhiozzante del 
secondo The Darkness 
è prodotto da una ben nota 
incompatibilità con i Forte ware, 
ma può essere facilmente 
eliminato eseguendo il gioco 
irl finestra Oppure forzando 

il Vsvnc direttamente dai 

driver, operazione eseguibile 
raggiungendo il menu 
Gestisci imposta-troni JD ■ 
scegliendo l'opzione FflnS 
attivata nella voce Sincronia 
verticale. Sui forum, molti 
utenti suggeriscono l'impiego 
dell' NVIDIA lnspectoi\ una 
piccala utility simile a CPU-Z ma 
completa di opzioni riguardanti 
il rendering, per compiere la 



■ I Moronlui II li Secali ui 

lavriocrTàitashSSflaMani ' 




medesima azione. In realtà. 
l'opzione dei Forceware é più 
che sufficiente a rendere fluido 
il secondo oscuro episodio 
deila tenebrosa saga II fatto 
che Metro 2033 non riesca 
a mantenersi al di sopra dei 
50 FPS alla risoluzione di 
1920*1080 con tutti i dettagli 
attivati non é. invece, frutto 
di un bug, ma del complesso 
sistema d'illuminazione 5SAO 
scelto dal team <-a Games che, 
facendo ampio uso delle DirectX 
11, mette a dura prova le GPU 
della famiglia Fermi, tanto da 
rimanere sopra i b-0 FPS solo 
in presenza di una GeForce 
GTX 680. Fortunatamente, 
scegliendo l'AntiAliasing 
MSAA Ux e il rendering di 
classe DirectX 10. le azioni del 
protagonista Artyom diventano 
decisamente più fluide, 
perdendo solo una piccola 






a loro belli 



MOTORI IBRIDI 

OHo letto in Rete thè 
Seagate produce dei 
dischi ìbridi, in cui 
le memorie degli SSD sono 

affiancate dai classici piatti 
magnetici. Tale soluzione mi ha. 
fatto venire un'idea: è possibile 

GAiD composta da yn piccolo 
e veloce SSD e utt grande 
hard disk da 7200 RPM7 



Seagate ibridi anche 
PC desktop? 



HLe configurazioni RAID 
possono essete create 
solo utilizzando hard 
disk identici tra. loro. In alcuni 
casi, i controller di AMD e Intel 
si rifiutano anche di riconoscere 
dischi della stessa famiglia e 
dello stesso formato basati su 
firmware diversi, quindi sperar? 
di utilizzare due tecnologie 
diametralmente opposte per dar 
vita a una magica unità veloce 
e capiente è utopistico. La cosa 
che più le si potrebbe avvicinare 
è la funzionalità |BOD, che si 
limita a sommare la grandezza 
di dischi differenti passando alla 
seconda unita guando la prima 
è completamente piena. Un SSD 
cosi configuralo risulterebbe 

alla prima deframmentazione 
nulla impedirebbe al Sistema 
Operativa dì posizionare 
parti di Windows o dei giochi 
sui più lenti piatti magnetici 
Notizie migliori provengono 
dal fronte dei Momentus XT 
di Seagale, che uniscono dei 
piatti da 750 e 300 GB a 8 GB 
di memorie NAND impiegate 
intelligentemente dal firmware 
per i dati utilizzati più di 
frequente. Dotati d'interfaccia 
5ATA é, i Momentus possono 
essere installati in guafsiasi 
desktop sfruttando i normali 
adattatori da 3,5 pollici. Se vuoi 
ottenere prestazioni ancora 
più elevate, puoi puntare sul 
Beve-Drive di OCZ, che sfrutta lo 
stesso principio ibrido 
ma lo abbina a una 
connessione PCI-E 4x 



SOS Rapido Risposte brevi 



Dfl 201 1 non vuole saperne di partire 
sul mio nuovissimo PC. mentre rutti gli 
altri giochi, anche più recenti, non danno 
problemi. Possiedo un-Corei7'2700k su Asus 
PSZv3V-PBO, Padeon 7970 e Windows 7. 



R Purtroppo, nella tua lettera non specfif 1 , 
se il gioco produce dei messaggi d'errore 
O. se mp li cerner tv. si rifiuta di avviarsi senta 

segnalare nulla. Solitamente, il bel titolo di 

CO de master! non Si avvia pei un errore di 

Games For Windows LIVE, il cui servizio non 
sempre parte quando dovrebbe Se hai già 
provveduto a installare GfWL utilizzando il 
pacchetto presente nella cartella omonima 
in StearrAsteamjppsUcimmon\F12rjl 1 
dovrai avviare il progjVHIH temt«.mH djl 
menu Start, quindi entrare nelle proprietà del 
servizio Windows Live ID Siqn-in Assista nt 
e impostare il tipo di avvio da Manuale 
ari Automati* t> Se l'opzione non fosse 
accessibile, dovrai prima interrompere il 
servino sfruttando il tasto .Apposito presente 
nella stessa finestra, quindi riawiare il sistema 

Saitek RAT S non vuole 
saperne di funzionare sul mouse pad 
Exactmat di Razer In pratica, molti dei 
movimenti vengono persi, mentre, 

assurdamente, la periferica risulta precisa se !a 
appoggio direttamente alla scrivania. Inoltre, 
è normale che la batterà duri cosi poco e sia 
cosi difficile da estrane? 

Daniel 




D«- 
sap 



■■sui RAT 7< 

superaci ruvide e scure, tanta d,:. - i 
funzionare correttamente su alcuni mousepad 
in tessuto, Il tuo ÉKactMat, però, è dotato 
di una seconda faccia, più liscia, che non 
dovrebbe proporre gli stessi problemi. 
La comunità di appassionati che si è formala 
Intorno K*f ergonomici mouse americani 
ha comunque focalizzato 1 attenzione sui 
nuovi mousepad Vespula di Razer o sui tanti 
modelli di SleelSeóes, che sembrano offrire 
■,liori. Purtroppo, la batteria dora 
mediamente un giorno, ma tende a offrire 



guando le tacche di Assaggio si adeguano alta 

forma dei contatti elettrici. 

DHo aggiunto un hard disk Caviar Blu da 
1 T3 al mio PC basato su motherboard 
Gigabyte P67-DS3, con l'intenzione di 
dedicarla ali 'installazione dei giochi, marni 
ritrovo davanti a un problema assurdo, che 
semplicemente fa scomparire l'unita a intervalli 
irregolari. In pratica, alcune volte il disco è 
presente, altre svanisce completamente. 

xml 

RNeila tua mail -ipecitìrhi che il nuovo discri 
ha preso il posto di un meno recente 
Green Caviar ed è stato collegato a una 
delie due porte SaTA f> della motherboard. 
Probabilmente, ii componente traditore è 
quello che congiunge i due elementi 
gli hard disk $AfA 6 richiedono cavi appositi 
per funzionare correttamente. Se vengono 

■ li nuova generazione 
tramite un cavo standard, produco 
corrotti o scompaiono completamente al 

proprio e 
SAIA L sono facilmente di stiri e... I 
predecessori grazie a una linguetta metallica 
di fissaggio, e possono essere acquistati in 
di informatica ben fornito. 
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GIOCATI PER VOI 




Il signore delle tenebre è tornato, e vuole il 
vostro mouse. 




videoqiochi spesso ragiona per 
mere (e comprensibili) leqgi di 
:o pilastro della 
storia dei PC ria sempre dato la 
precedenza alla giotabilità, alta 






alla 




perfetta. Un caso esemplare è quello 
di StaiCrafì' Ghost, uno sparatutto 
ir soggettiva ispirate all'universo 
narrativo di SlarCrati. dopo anni di 
sviluppo, anteprime, viaggi stampa 
e quant altro, Blizzard decise che 
il prodotto non soddisfaceva gli 
standard qualitativi dell'azienda e 
lo cestinò da un giorno ali" alt/o. 
Una scelta difficile, pericolosa, ma 
anche- sensata. Evitando il potenziale 
fiasco. Blizzard ha mantenuto il 
suo status d'infallibilità, restando 
nota come "quella che non ha mai 
sbagliato un colpo". 

La stessa Filosofia ha 
accompagnato la lunga genesi di 
Otabto IH. plausibilmente uno del 
GdP. d'azione più attesi della storia 
dei PC. Sono trascorsi dodici anni 
dal rivoluzionario Diabfo ti, uno dei 
pionieri del gioco online nonché 
capolavoro dì rifinitura e stile, e nel 
frattempo il panorama videoludico 

LUGLIO 2012 



è cambiato. £ stata la stessa 8 
a mutarlo per sempre, con lo 

ordinario successo di World 
afWarzraft, il MMORPG che ha 

dell'obline. 

È difficile, seroia ricorrere a 
Wikipedia, contare gli anni crie 
separano questa fatidica uscita 
dal primo annuncio, dagl'inizio 
dello sviluppo Diabto HI è stato 
rimandato e rinviato un numero 
imprecisato di volte, e i suoi 
fan hanno vissuto per lunghi 



"Il 

di questa 

capitolo è 

concentrato 

nella gestione 

delle abilità" 




La mudi Irta Normale ài Oabte IH, 

I unica disponibile alla prima cantila, 

HiuJthe esperienza con il genere. Pur 
rimanendo divertente e appagante. 
si lascia f dire in 10/1 5 a 
rhiedere truppa al fio- 
che i pi'j esperti non moriranno quasi 
mai. 5Jrvo rjri cat 
serie passando a! livello Intubo, per 

Inferno. La modalità Normale, da finire 
abblugitonimerire prirtia di «bloccare 
I resto, sembra quasi una lunga 
introdurlo ne alle raffinate rr 
dei poteri Sarebbe stalo se 
sbloccare almeno Incubo sin dalla 
prima partita. 



mesi in Febbrile attesa L osci» 
di un gioco Blizzard. grazie a 
questo impeccabile pedigree e 
sii" eccelle "te reputazione della 
software house, e un evento, un 
momento imperdibile per chiunque 
segua da vicino il nostro hobby. 
Non a torto, de) resto, molti hanno 
paragonato Blizzard ad Apple, per 
l'attesa quasi religiosa che si crea 
intomo ai nuovi prodotti. Questa, 
però, è un'arma a doppio taglio. 




miglior prodotto uscito dalle fucine 
di Blizzard, e compie delle scelte 

entreranno i gusti di tutti 
i fan. Nel corso di questa recensione 
affronteremo tutti i perché di 
questa pericolosa affermazione, 
ma passeremo in rassegna anche 
i motivi per cui questo gioco, 
nonostante alcune imperfezioni, 
sia semplicemente imperdibile per 
chiunque possieda un PC... e una 
connessione a Internet affidabile. 




Dopo tanti rinvii, voci di corridoio 
e infinite anteprime, il popolo della 
tastiera esige che l'oggetto dei 
suoi desideri sia all'altezza delle 
aspettative, che giustifichi il ritardo 
e continui lungo il virtuoso sentiero 
aperto dal suo predecessore. Con 
delle premesse simili, £ ovvio che 
Blijzard, nonostante tutto, non 
possa soddisfare tutti. 

L'Interne! del 2012 è dimora di 
consumatori estremamente critici, 
sempre più viziati da un'offerta 
videoludica vasta ed economica, e 
soprattutto legittimati dal megafono 
di opinioni e proteste rappresentato 
dai* social network e dai forum. 
Insomma, nonostante l'abilità degli 
sviluppatori, fare arrivare sugli 
scaffali un titolo del calibro di Dksbh ni 
è una grossa responsabilità, che per 
certi versi giustifica una. lavoratone 
cosi lunga. Tutti si aspettavano un 
seguito perfetto, in grado di stupire 
e, al tempo stesso, di mantenere 
i alchimia che aveva reso i primi due 
episodi cosi irresis libili . 
Leviamoci subito un dente, dunque: 
DiobSo IH non è perfetto, non è il 



Per chi si fosse perso gli episodi 
precedenti, la serie di piabio ha 
sempre proposto un particolare 
tipo di GdB d'azione, con una 
formula tanto semplice quanto 
efficace. Dopo aver scelto il 
proprio eroe, ci si tuffa in una 
grande avventura fantasy, con 
combattimenti in tempo reale 
gestiti a colpi di mouse e abilità. 
E un cliccare furioso e compulsivo, 
su orde di nemici sempre diversi, 
accompagnato dall'impiego di 
potéri che variano radicalmente di 
classe in classe. 

L'altro tratto distintivo deKs serie 
e ri cosiddetto "loot ', il bottino 
che si ottiene uccidendo i nemici 
ed esplorando il mondo Si parìa 
di soldi, ma soprattutto di armi 
e corazze incantate, tutte con 
modificatori alle statistiche e bonus 
d'attacco e difesa. Diabto Ut. pur 
inendo fedele allo stile e alla 
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ifia dei 



rivede radicalmente gli equilibri, 
mettendo in secondo piano 
l'eterna corsa ali equipaggiamento, 
favorendo invece la 



delle abilità e 
dello stile di gioco. 
Trovare armi potenti è ancora una 
parte integrante del divertimento, 
legata a un indiscutibile piacere 
vhdeoludico, ma bastano poche ore 
per capire come il succo di questo 
capitolo sia concentrato nella 
gestione delle abilità Gli oggetti 
magici si trovano in continuatone, 
con un costante e lento incremento 
di danni, protezioni ed effetti, 
tanto che non si fa in tempo ad 
affezionarsi a una spada che è già 
arrivato il momento di sostituirla 
con un nuovo .modello. Inoltre, 
per i giocatori più smaliziati. 
la scelta del proprio arsenale 
dipenderà quasi interamente dai 
bonus conferiti al! abilità distintiva 
della propria classe. Un +16 in 
fona, per esempio, non influisce 
in nessun modo sui danni inflitti dal 
Mago con abilità e incantesimi. 

Sebbene le statistiche influenzino 
altri parametri, la scelta migliore e 
quasi sempre quella di "pompare" 
a dismisura le proprie capacità 
d'attacco, a prescindere dalla 
classe scelta- inoltre, 91 izza rd ha 
introdotto una casa d'aste, dove 
è possibile comprare gli oggetti 
reperiti da altri giocatori, o mettere 
in vendita i propri ., fii momento, 
il sistema funziona con la valuta del 
gioco, mentre in futuro si aprirà anche 
alle transazioni con denaro del mondo 
reale. Per il momento, però, non ci 
interessa discutere le implicazioni 
economiche di questa scelta, bensì 
l'impatto che questa possibilità ha 
sull'avventura vera e propria. 
In base allo stile di combattimento 
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scelto (.--il propri 

è molto fatile ine 

migliore per le proprie esigerle, 

ed è sicuro al 100°ìj che nella casa 

a qualcosa di perfetto, 
comprabile con 'Lina spesa più che 
ragionevole, Facendo acquisti in 
questa modo, però, ci si taglia 
dal sistema del boi per almeno 
ufi paio d ore; i mostri continuano' 

nulla è altezza di quella perfetta 
comprato alla casa d'aste. Si finisce. 
quindi, per accumulare oggetti. 
per tornare regolarmente in citta 
a venderli al mercante (e poi 
ripresentarsi alla casa d'aste) o 
a darli al fabbro, che ne ricaverà 
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oggetti, a richiesta. Se nei primi 
due DiobSo la ricerca del Poot era 
il principale motore del gioco, 
nonché il segreto della ricetta di 
Blizzard. ora è un elemento quasi 
secondario, pur se divertente, 
per una precisa e audace scelta di 
design 



». Ogni eia: 
disposai 

assegnabili a quattro tasti di scelta 
rapida e ai due pulsanti del mouse. 

Mentre, nei precedenti episodi, 
ogni passaggio di livello era 
accompagnato dal dilemma di scelte 
con effetti permanenti sulla 
del proprio eroe, in Dràbio intuito 
e più facile. I poteri si sbloccano 
in automatico e il compito del 
giocatore £ "semplicemente" quello 

"È un lavoro di 
calibrazione 

e sound 

design che ha 

dell'incredibile" 

di abbrnarii nel modo più efficace, 
dando forma alle proprie strategie 
d'attacco. 

Durante le prime Ore, le decisioni 
sono quasi scontate, ma con l'arrivo 
del secondo atto le combinazioni 



Il FukrO di Diùblif ili sono i poteri, 
diversi per ogni personaggio, che 
si sbloccano con ti procedere tra le 
infernali orde di nemici proposte 



rivelando gradualmente tutto il loro 
impressionante spessore. Il vero 
colpo di genio di Blizzard riguarda 
le rune, anch'esse sbloccate con 



l'avanzare dei livelli, che modificano 
in vari modi gli effetti del potere cui 
sono legate. Si tratta di cambiamenti 
seti li. ali a.pparen/a ma possono 
rivelarsi la chiave di volta di una 
particolare "build", nonché il fulcro 
delle proprie strategie d'attacco e 
difesa. Certe tecniche sono inutili 
in determinati casi e devastanti 
in altri, menare alcune diventano 
veramente forti solo quando 
usate come componenti di combo 
più complesse. Avanzando nella 
trama vi troverete a modificare 
costantemente l'assetto del vostro 
eroe, e in caso di noia potrete 
rimescolare tutte le abilita e ricavare 
un combattente con un feeling 
completamente diverso. 

Questo discorso e legato a 
doppio filo alla maestria di Blizzard 
e al lungo ciclo di sviluppo del 
gioco, che ha consentito un livello 



di rifinitura ebe altre software house 
possono soltanto sognarsi. Tutto, 
in Dioblo HI. dà una particolare 
sensazione di fisicità, che cambia 
radicalmente di classe in classe ed 
è capace di rispondere in maniera 
tangibile alle scelte del giocatore 
Sin dai primi minuti dell avventura 
si percepisce che ogni clic sui 
pulsanti de' mouse corrisponde 
direttamente alle azioni del proprio 
eroe, e uccidere i mostri regala un 
piacere quasi compulsivo, più simile 
a un barattolo di Nuiella che a un 
videogioco Ci sono avversari che 
si spappolano con un colpo, piccoli 
demonietti dai movimenti rapidi, e 



colossali giganti in grado di resistere 

e di attacchi, (ulti studiati ad 
arte in modo che ammazzarli dia un 
feedback visivo e sonoro capace 

lefazione. Sceglie 
una runa diversa per un potere, 
oltre a cambiare gli effetti, modifica 
anche i suoni prodotti, i 
tanto sottile quanto efficace. È un 
lavoro di calibrazione e sound 
design che ha dell'incredibile, 
specie se si considera che è stato 
fatto con lo stesso livello di qualità 
per ben cinque classi di eroi, tutte 
radicalmente diverse tra loro 

Il Barbaro è potente e brutale, e 
i suoi colpi sembrano spappolare i 
crani dei nemici, facendo tremare la 
terra a ogni pie sospinto, il Monaco 
e veloce e letale, con una maestria 
nelle arti marziali che da vita ad 
attacchi eleganti e ravvicinati, ma 
anche a esplosioni d'energia da fare 
invidia a "Dragon Ball" e "Naruto". Il 
Mago, con i suoi allaccili a distanza, 
restituisce una sensazione fisica 
completamente diversa; invece di 
colpire i nemici con l'impatto di 
armi e pugni, sembra di frustadi 
e spaizadi via con potenti raggi 
d'energia elementare, ancora una 
volta legata a un'ampia gamma di 
sonorità differenti, fc poi troviamo 



l'affascinante Cacciatore di Demoni 
(Qemon Hunter}, ( 
l'eleganza di un Rogue ad attacchi 
a distanza che sembrano inondare 
gli avversari di proiettili, e la follia 
dello Sciamano (Witeh Doctor], che 
con Pe sue evocazioni conferisce 
alle dinamiche di combattimento un 
ritmo tutto nuovo. 

Non esiste una classe tu lanciata, 
perché tutte sona legate a una 
forte identità, a un modo diverso di 
affrontare l'avventura, a un mondo 
di possibilità da scoprire con i poteri 
e le rune. Il lavoro di Blizzard in 
questa direzione ha dell'incredibile, 
anche nell'ottica della riqiocabilita, 
eh* «htm da copione si attesta su 
livelli altissimi. Non dimentichiamo, 
poi, il piacere di scoprire il 
meraviglioso mondo fantasy dipinto 
dai grafici, che cambia sensibilmente 
di atto in atto, con paesaggi che. 
senza sfoggiare particolari prodezze 
tecniche 1 , sii nvelano tanto vari 
quanto suggestivi fo terrificanti). 
Le animazioni dei mostri, ■ dialoghi 
e le Siene d'intermezzo sono di 
estrema qualità, e pur proponendo 
un racconto che non brilla per 
originalità riescono a catturare il 
giocatore sin dalle prime battute, 
insomma, è evidente che durante 
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Prendete tutta là varietà e lo 
spesso re delle abilità appena 

descritte, e applicateli alla facoltà 
di giocare in cooperativa con i 
propri amiti, combinando i poteri 
per dei veri e propri tripudi di 
colori e violenza digitale, Forte 
dell'esperienza con World cf 
Warcrah. Bliìiand ha forgiato 
una componente online intuitiva, 
tomoda e intelligente, the 
permette in qualunque momento 
di unirsi ai propri amici. Tutto 
funziona a meraviglia, anche per 
quel che riguarda il loot. che viene 
generato indipendentemente- per 
ogniqioc.aitc.re, scongiurando 
il rischio di litigare o di rubare 
involontariamente un oggetto 
ai propri compagni, il cliccare 
computavo assume cosi una 
dimensione sociale, che fa perdere 
un po' del fascino della trama e 
del coin volgimento ma che si fa 



perdonare rendendo più frizzanti 
i combattimenti e invogliando ad 
affrontare insieme i livelli di difficoltà 
più alti 

Tutto qu esto siste ma., però, ha 
un caro prezzo da pagare, che ha 

bufera di polemiche. Per giocare 
3 Diabio m, infatti 

isione a Internet costante, 
anche se non si ha nessuna 
intenzione di usufruire delle 
funzionalità online. Per giocare in 
single player, dunque, e comunque 
necessaria avere una bella Banda 
Larga, che possa autenticarsi sui 
server ufficiali. Da un fato, tale 
requisito è funzionale alla fantastica 
strutturai co-op appena descritta, ma 
dall'altro e una grossa limitazione 
per molti giocatori. 

Non sarebbe stato possibile 
avere una modalità affline? 
la risposta non è semplice. Tutta la 
generazione degli oggetti è gestita 
in remoto dai server di Diabio Hi. e 
sui forum ufficiali la slessa Blizzard 
ha spiegato che questa scelta, 
olire che dalla protezione dalla 



pirateria, è dettata dalla necessità 
di bloccare gli hacker. Se e sii tesse 
una modalità sfiline, dovrebbe 
esserci in locale anche la chiave 
usata per generare gli oggetti, che 
nel giro di qualche mese verrebbe 
trovata da qualche abile cader e 
utilizzata per duplicare o creare 
ogqetti, proprio come era successo 
in ùiahlo il. Questa volta, però, 
c'è la famosa casa d'aste, che nei 
prossimi mesi passerà all'impiego 
di denaro reale (con transazioni da 
cui Blizzard prenderà una piccola 
ma redditizia percentuale), il n utile 
dire che un simile sistema andrebbe 
rapidamente a rotoli, se invaso 



scriviamo questa recensione non 
del iure risoli . 
La prevedibile ondata di utenti ha 
sovraccaricalo i server di Blizzard. 
creando la surreale situazione di 
dover attendere In coda per giocare 
a un GdR single player, £ non solol 
In seguilo al furto di alcuni account, 
Blizzard ha chiuso i server per un 
intero pomeriggio, lasciando a 
piedi migliaia di fan, e durante le 
"ore di punta" capitano momenti 
di lag che rendono Diabio IH quasi 
inqiocabile. Considerando che il 
lancio ha visto la vendita di oiù di 



" Diabio III 

è un 

capolavoro 

nel suo 

genere" 

i milioni di copie in meno di sette 
scivolone di Blizzard è 
comprensibile, ma resta sempre 
tale. Anche dando per scontato 
che tutti i disagi spariranno per 
sempre nel giro di un mese, il 
requisito online è una limitazione, 
specie per chi, per vari motivi, 
gioca su portatile, lontano da casa 
e da una connessione stabile. Ah, 



hi chiaramente deciso che 
interessano i vostri soldi 
Detto questo, dopo aver evidenz- 
ia situazione (la cui gravità varia d. 
caso a caso), non possiamo fare 

di notare come questo 
Dìtrbìo Ili sia un capolavoro nel se 
genere, e come la mole di contei 

qualità lo renda un titolo 
imperdibile per chiunque possieda 
un PC, Il livello di rifinitura di ogni 
aspetto, dal sonoro alle abilità. 
quella strana alchimia di cui Blizzard 
e regina incontrastata. 

L'alchimia, che incolla alla sedia, 
che fa venire voglia di giocare 
anche quando non si potrebbe, e 
che fa dire: "Ancora cinque minuti 
e poi smetto", fino alle h del 
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GENERE: SPARATUTTO IN TERZA PERSONA , 

:,:Vìja'.:i=h 

Max corre lontano da casa, per lenire il ricordo del passato. 
Stile e carisma, per fortuna, volano con lui in Brasile! 




■ ■kl uno speciale tu 
I W questo stesso numero 
analizziamo, insieme ad altre 
storie del noir videoludìco, gli 
elementi alla base della trama e 
della giocabilita di Max Payne, 
individuando In questo gioco 
il portabandiera, imitato ma 
inimitabile, dell' hard- beile d 
nelle esperienze interattive. 
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puUiformi Stean 
di VltH I Hli 



al punto che di 

mano tra 
sviluppatori, 
da Remedy 
Entertainment 
a Rock star- 



the lo sviluppo invece di essere 
fondato sull'esperienza degli 
autori di Red Dead Redemption 
e GTA IV (rispettivamente , 
Rotkstar San Diego e gli scozzesi 
di Rock star Northl, era in pieno 
svolgimento nella divisione di 
Vancouver, responsabile del 
ton traverso, ma gradevole, 
titolo per Playstation 2 Confi 
Currem BdH [Butty? Scholarship 
Edition, nella conversione PC e 
Xbox 3fc0). 

Per fortuna, tutti i cattivi 

neve al soft. Max Payne 3 si 
è dimostrato un ottima (itelo, 
per le sue doti ludiche e per la 
notevole realizzazione tecnica. 



a prescindere da qualsiasi 
considerazione sul glorioso 
passato del protagonista. E 
stiamo parlando dei trascorsi 
videoludici, naturalmente, visto- 
che le memorie del personaggio 
sono tutto 'fuorché piacevoli: 
stavolta, c'è '"solo" una lapide, a 
ricordare la tragedia familiare di 
Max, ma pensieri, antidolorifici 
e fiumi di alcool testimoniano la 
disperazione che P'ex poliziotto 
ha portato con sé, nel clima 
bollente di San Paolo. 



"Segna 

l'approdo 

a un nuovo 

calvario di 

violenza" 



Max Poyne 3 presentì ben cinque 
bet di difficolti., con uHe"wi «w 
per rigiocare la storia puntando sui 
tempo o sul punteggio Prima di 
provare partite Hardcore e Vecchia 
Studia, pera, e nrieiiàno Completile 
Man Payne 3 alla modaliti diffide: cosi 
facendo , » potri fruire gli un modello 
dei danni ancora più realistico, definire 
il numero dei punti di salvataggio ed 
eliminare la caraneristica delle -ultime 
Chance", per rendere ancora più dura 
la sopra^veni». Tuttavia, vt detto 
the l'impegno richiesto e superiore 
alla media, qraue al intraprendenza 
e alla mira delle In teHi geme Artificiali: 
dieci ore sono il minimo, dala modalità 
normale in su, per guardare tutta con 
calma e la giusta partecipa rione. 



BYE DTE, NEW YORK 

il cambiamento fisico del 
protagonista, lungo gli everta 
di Max Payne 3, in qualche 
modo testimonia la volontà dello 
sviluppatore di appropriarsi 
del personaggio. Particolari! 
apparentemente superficiali 
quali capelli e barba corti, 
giacca di pelle e cravatta sono il 
punto fermo da cui partire, per 
riportare i giocatori alle origini 
dell'antieroe, mentre la rasatura 
del cranio, la folta barba e la 
maglietta macchiata di sangue 
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e 05 litui stono l'approdo a un 
nuovo calvario di violenza. 
Mentre la tra sforma itone è in 
atto, intrecciata fra flashback e 
racconto del presente, vengono 
narrate vicende che, per quanto 
ben scritte, si pongono nella 
media di una produzione 
hollywoodiana, senza momenti 
di aperta mediocrità né veri slan 
di genio; un vecchio compagno 
d'accademia, Raul Passos (di 
cui. peraltro, il protagonista nor 
ricorda nulla), propone al no5tr< 



di mettersi si servizio di un uomo 
d affari brasiliano, tale Rodrigo 

>. bisognoso di guardie 
del corpo veloci con la pistola. 
Ulteriori, rocambolesche vicende 
portano Man ad accettare, quindi 
a partire per San Paolo finendo in 
mezzo a nuovi bagni di sangue, a 
base di scontri fra famiglie, pupilli 
vÌ7Ìafi, pupe in pericolo e traffici 
illeciti (più truculenti del solito. 
a dire il vero, direttamente alila 
fonte... ). 
Un discorso diverso e più 



positivo può essere fatto sullo 
stile del racconto, ossia sulla 
capacità di tradurre ir 
e parole gli stati empiivi, il 
tono delle ambientazioni e i 
dettagli d'atmosfera, In questo 
senso, la divisione in 1 C Capitoli 
(ulteriormente distinti in tre 
Atti) è più una reminiscenza 
dei primi episodi, che non una 
netta divisione fra i fatti narrati; 
stralci del passato e del presente 
si rincorrono in modo fluido e 
continuo, abbandonando gli 
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intermezzi a Fi 
di sol u zio 

accanto allo Stile di Grand 
TbeftAutcr. alcune sequenze 
dei film noir di Brian De Palma 
e Quentin Tarantino. Ciò vale 
pei 1 l'impiego massiccio dei 
riquadri multipli (split- sere e ri], 
in una forma occhieggiante al 
fumetto ma realizzata con tetra 



lo; una scelta più 
invece, ha riguardato 
I uso di parole e frasi a effetto, 
tratte dai dialoghi, 'scagliate 
rei punti giusti dell'inquadratura 
per sottolineare gli eventi più 
significativi. 

In sintesi, guardando 
all'impianto narrativo di Max 
Payne3, avremmo un'esperienza 




sommatali, a pano che 

mitragliene -e fuci 

tran (fendo un'arnia per ogni 

La debita attenzione e stata dedicata 

anche all'utilizo etri fucili d' 

il detuolia di Ma* che stringe l'arma 

senia poter far fuoco, nel caio abbia 

una pistola nell'altra mano. 



in grado di accomodarsi, in una 
fascia mediana, tra i prodotti 
realizzati con pìglio professionale 
e poco più, se non fosse per 
la magnificenza visiva che 
avvolge ogni cosa, in termini 
di stile e soluzioni tecniche, Un 
ulteriore distinguo potrebbe 
essere rappresentato dalla fìtta 
rete di sequenze predefinite, 
colpevole di spezzettare un po' 
l'anione. A questo punto, però, 
in difesa di Max entrano in campo 
I ottima nrur.-ifxlira e, ancore una 
volta, la penna tecnica con cui 
'esperienza è stala realizzata, 
degna del ritorno di un re- 

VMTMSI5MI E MLUTTME 

Difficile pensare a qualcosa che 
possa rendere sorprendente il 
bullet (ime, anche oggi, dopo 
decine di sparatutto e giochi 
d'azione infarciti di scene al 
rallentatore Una valida ricetta, 
però, Roekstar l'ha trovata 
direttamente in casa propria. 



modalità multiplayer di Mg» Payne 3 
disponibili a blocchi, con la 
crescita di livello e il raggiungimento 

di part^oJ^ri «>r>difipn 
5gobbate (mini sfide ci 
requisiti, in termini di l 
del bullet lime, abilita balistiche e altri 

drlljqli del <)enrrr| Imbuirne ntr. * 

possibile q.iorare dealhmatch singoli 

e a squadre, u fieri irruente distinti in 

per reclute e veterani. : 

' e della disponibilità 
di adrenalina. Il piatta forte, perà, 

irrwi cimi, le sblocco dr Pjynr Killer 
e soprattutto di Guerriglia: nel primo 
taso, due giocatori entrano nei 

panni di Max Payne e Saul Passos. 
debitamente potenziali, e combattano 
contro tutti gli altri; nel secando. 
invece, le p»rtrte premettono una 
piccola trama, collegata alla modalità 
storia, e l'alternarsi di turni con regole 
diverse, ispirale a 'ultimo uomo", 
cattura la bandiera e ali re varianti 



grazie all'esperienza accumulata 
nei titoli precedenti. A governare 
animazioni e acrobazie balistiche, 
infatti, c'è un impianto che sfrutta 
in ecjual misura le doti del motore 
proprietario, RACE [Roekstar 
Advanced Game Engine), e 
quelle dei sistema d'animazione 
dinamica Euphoria, già. adoperato 
per le strade di Liberty City e nei 
deseni del selvaggio West. 

In questo modo, anche una 
caratteristica non più nuova come 
lo "shootdodge", il celebre tuffo 
armi in pugni 



ad alte. 



-,pr: 



moverne, mentre Max si 
destreggia fra pose plastiche 
e credibili, anche attaccato a 
un gancio, sotto un elicottero 



"Spicca la 

possibilità di 

controllare 

l'ambiente 

da terra, 

con l'arma 

spianata" 

o semplicemente da terra. La 
base della giocabilità, peraltro, 
è in gran parte composta di 
elementi ben riconoscibili: 
Max ha sempre a disposizione 
shootdodge virtualmente 
illimitati e adrenalina per attivare 
il bullet time, cosi come non 
mancano gli antidolorifici 
sparsi per le ambientazioni, da 
rinvenire e usare come medikit. 
A questa storica impostazione 
è stato aggiunto un sistema 
per evidenziare le uccisioni 
più spettacolari, con frequenza 
semi-casuale, e soprattutto 
il meccanismo denominato 



LMi 



i Chan, 



■ridos, 



trova in punto di morte. Max 
è ancora in grado di reagire 



j e Sopravvivere , Con 
una spettacolare qiravolta al 
rallentatore, a patto di centrare il 
bersaglio e avere a disposizione 

Conta di più, pero, il fatto di 
aver dato a un appassionalo di 
sparatutto tutto ciò che serve per 
un buon scontro a fuoco, anche 
in termini di controllo in iena 
persona. In particolare, dopo 
un salto, spicca la possibilità di 
rimanere sdraiati sul pavimento 
e controllare l'ambiente con 
l 'arma spianata, gustando 
sempre animazioni credibili, 
reattive e calcolate in tempo 
reale. Altri dettagli concorrono 
al buon risultato finale, come la 
puntuale gestione del sistema 
di copertura, il fuoco alla cieca 
eia possibilità di spostare l'asse 
di mira, e dunque la visuale, da 
una spalla all'altra:. Per il 1 felice 
esito dell'azione, contestualizzata 
in scenari ben congegnati per 
estetica e varietà, é ancora più 
fondamentale il contributo 
delle Intelligenze Artificiali, fin 
quasi a tracciare un modello da 
seguire. Da una parte ci sono le 
caratteristiche di Eup noria, che 
regolano le reazioni di Max e dei 
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Personaggi Non Giocanti i 

su movenze predefinite, bersi 
su vere e proprie simulazioni 
dei riflessi involontari, "attivati - 

ftftM 

o da un semplice «calino. Allo 
stesso tempo, i nemici sembrano 
ben coscienti delle opportunità 
ambientali, coprendo le avanzate 
e nascondendosi fra i ripari, con 
risposte sempre verosimili a ferite 
e pericoli incombenti. Il che non 
la di loro degli intelligentoni, 
s-ij chiaro, miugnuno ha i suo. 
Skyrim, per esempio, offre i PNG 
più evoluti in termini di ""abitudini" 
e sfaccettature personali, in 
perfetta sintonia con un titolo che 
pone il rapporto con i personaggi 
fra i punti cardine della giocabilità: 
Max Poyne 3, invece, concentra 
l'attenzione sulla capacità di 
percepire e sfruttare l'ambiente, 
naturalmente nell'ottica delle 
armi da fuoco, con un occhio 
di riguardo al risultalo estetico 
delle animazioni, uno dei più 
elevati mai raggiunti in un gioco 
d'azione. 



LE NIZZE FRA MAX f IL PC 

e PC di Max 
Poyfie 3 è la migliore, fra 
quelle disponibili per le varie 
piattaforme. Per apprezzare 
l'inedita attenzione di Rockstar, 
però, è bene distinguere fra le 
caratteristiche che dovrebbero 
essere presenti in qualsiasi titolo 
tripla A per PC (ma spesso non ci 
sonoK e gli aspetti più esclusivi 
dell'edizione, concentrati sul 
versante della grafìca. 

Nella prima categorìa rientrano 
la taratura dei controlli! per 
mouse e tastiera, con la fagotti 
di disattivare le opzioni di mira 
automatica, oltre alla fluidità 
generale dell'esperienza: in 
questo momento di passaggio, 
in mezzo a console vecchie di 
7-8 anni, Pockstar ha avuto 
l'illuminazione di sviluppare 
separatamente la versione PC, 
dedicandole le cure necessarie, 
con risultati che sono sotto gli 
occhi dì tutti. 
A differenza di IJ.Mor're, 
Max Payne 3 gira con fluidità 



SSimo dettaglio anc 
su PC di faccia media, ed è 



...l.il.. ■ 



per 



chi è ancora provvisto di una 
scheda DirectX 9 o DX 10 [a 
patto che supporti gli shiaider 
modet 3.Q). Ogni libreria 
grafica ha le proprie opzioni 
dedicate, per impreziosire 
l'immagine con diversi tipi 
di AntiAli5ing e Ambient 
Occlusiom, fino ad arrivare, in 
DirectX 11, alle faffìnatezze della 
Tessellation, Naturalmente, 
nemmeno quest'ultima tecnica 
può nascondere del tutto la 
base poligonale, grossomodo 
coincidente con quella delle 
versioni console, ma la somma 
delle caratteristiche appena 
menzionate è in grado di fare 
una bella differenza, insiem 



ha dedicato 
tutte le cune 

necessarie 

alla versione 

PC" 

gioco belilo da vedere su tutte le 
piattaforme, ma Rockstar deve 
aver pensato che nemmeno i 
pregi estetici, insieme a quelli 
della giOCàbilìtà, potessero 
garantire la completezza 
dell'offerta. Ed ecco che, a fronte 
di una serie tradizionalmente 
single player. Max Payn-e 3 
è munito di un comparto 
competitivo ben fatto, studiato 



per avere una sua autonomìa e 
offrire qualcosa di diverso rispetta 
alla modalità storia; un comparto 
distinto e al contempo vicino alle 
vicende di Mas ma, soprattutto, 
un esperienza multiplayer fatta 
per restare, per andare oltre una 
fugace apparizione "modaiola" - 
Regole e dinamiche di gioco 
sono state riscritte con criterio, 
pgr inserendo al loro interno 
tratti fondamentali come bullet 
lime e shootdodge. e i giocatori 
possono perdersi in un'orqia di 
personalizzazione, tra la gestione 



dei personaggi e la creazione 
delle "crew" di utenti, con la 
promessa di esportare la propria 
squadra nelle future opere di 
Rockstar, CTA V in testa. 

Staremo a vedere, intanto, 
quello che abbiamo tra le mani 
molto più di quanto ci 
aspettati, per il contorno 
muli «giocatore ma soprattutto 
per l'eccellente esperienza in 
singolo, adrenalinica e tesa 
come piace a Ma*, 



Joseph Masseria 
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ento di I 
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si le 



testure di qualità migliorata. 
Detto questo, Max Payne3 è un 
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Un DiRT più sporco, violento e spettacolare che mai. 



riii'i"' 1 ! 




CM v *de che gli sterrati 
91 da rally non sono più 
sufficientemente sporchi per 
Codemastcrs. Nel 2007 moriva il 
compianto Colin McRae, e nasceva 
l.i serie DiRT, 



■a moia dedicai 
al grande 
«m pione 
scozzese, 

Colin, perù. 




.gndinitg,, M r 
il» PJt tT 



eclissarsi anche il genere dei giochi 
di guida rally duri e puri - con 
l'eccezione dei due fi/PC ufficiali 
targati failestone. Nonostante il 
mezza tentativo di resurrezione 
tentata in un DiPT 3 che sbandierava 
addirittura sulla confezione del gioco 
uri inequivocabile "Rally is backl ", 
le corse solitarie su sterrali punto 
a punto evidentemente risultano 
essere troppo noiose, precise e 
asociali per i "social gamer" moderni. 
Ecco, quindi, che DiRT Shawdovi/n 
getta definitivamente la maschera, 
insieme a navigatore, contagiri, 
visuale interna, e molte altre cose. 
Scontro, incidente: questa è la 
nuciva divinili rombante, più sporca 
e spettacolare che mai, venerata 
nei templi motorizzati . Stadi, arene, 
circuiti: queste sono le nuove 
ambientazioni gaudenti, più affollate 
ed eccessive e ne mai, popolale da 
chi un rally non sa nemmeno cosa 
sta, La natura incontaminata cede 
strada a quella umana, che ama 
contaminare tutto, comprese le eorse 
motorizzate. Da questa unione tra 
trick da sport estremi; e regolamenti 
di discipline tradizionali, prove da 
scuota di guida sicura e demolizioni 



decisamente poco sicure, nasce 
un episodio della serie dallo spirito 
dichiaratamente arcade, che sterza 

dello spettacolo incidentato e non 
incidentale. Cosi facendo, frenando 
definitiva meni e qualsiasi* realistica 
velleità di guida pulita e accelerando 
a tavoletta sul gioco che più sporco 
non si può. DìRT Shawdown la 
mangiare la polvere a qualunque 
appassionato si metta sulla sua 
strada, prima di spaziarlo via con una 
poderosa sporte ala 

La novità che spicca nel ricco 
carnet di modalità a quattro ruote 
affrontabili in Snowtfown è, infatti, 
la presenza di eventi Demolizione 
di nome e di fatto. Demolire è 

"DIRT 

Show-down 

fa mangiare 

la polvere a 

qualunque 

racer 

arcade" 

un'attività che. sin dall'infanzia. 
procura una delle soddisfazioni 
ancestrali più golose e incontenibili 
per l'essere umano. Ecco, quindi, 
che Code ma ite ri vi dà l'opportunità 
di scatenare il bambinone più 
o meno represso che è in voi, 
facendovi giocare àgli "Scontri con 
le ■macchinine" con modelli digitali di 
veicoli che pesano qualche quintale 
Un'idea che, periodicamente, si 
riaffaccia in campo videoludico 
sin dai tempi dei De sfruc n'ora 



Technolpqy t™gm e - per ghjmici 
EGO - che muove la grafica di DiSfT 
Shovrikmn è prodiga di effetti speciali 

eh* aiutano a rendere le gare ancora più 
Spettacolari. A compensare dei danni 
visivi alle vetture non cosi d'Impatto 
(grechi di parole a parte, torse ci si 
poteva aspettare deformazioni ancora 
più impressi Dna riti, visto l'orientamento 

- distruttilo" di questo capitolo della 

serie J c'è- una ridda di effetti speciali, 
volumelnci e particeltaii. d 'il lumi nazione 
e occlusione ambientale. lutti più 
o meno con fi quia bili In base alla 
propria dotazione hardware, in mudo 
da garantire anche e soprattutto un 
trame rate solido, messo a dura prova 
special menie ne Ne affollate e circoscritte 
arene delle modalità Distruzione. 




Derby, passando per Demolitìon 
Pocer e i più recenti FlatQttt Per 
qualità di realizzazione e quantità 
di varianti offerte, perà, la sezione 
Demolizione di BéfT Showd&wft rade 
letteralmente al suolo la concorrenza, 
presente e passata. Rampage, Knock 
Out, Hard Target e S Ball: sono 
quattro le tipologie di partita che la 
compongono, che qui di seguito 
analizziamo in dettaglio. 

Rampage è la classica modalità 
ispirata ai festival Demolitign Deroy 
a stelle e strisce. Speronarne mi, 
sportellale, violenti frontali; tutti 
gli impatti vengono premiati con 
dei punti secondo il loro valore 
distruttivo- spetta e ola re, meglio se 
concatenati in serie per far impennare 
il moltiplicatore, Gli ottimi algoritmi 
fisici che gestiscono le collisioni si 
occupano anche di rilevare quasi 
sempre correttamente l'entità degli 
impatti, oltre a chi li impartisce e 
chi li subisce. Gli sporadici errori 
d'attribuzione sono più che 



WORtDWIDE SHOWDOWN 



Le pazze corse di DiRT Stìawdawn 
hanno un respiro globale. Tra le esclusi uè 
ambientazioni che le ospitano chiamo, 
in ngorosti ordine sparso, Los Angeles, 
Tokyo, Londra, San Francisco, Michigan, 
Yokohama. Baia. Colorado e Mevada. 
Un vero tour mondiale per le sfide 
mot oriniate, che spaziano in derapata pio 
a meno controllala da sterrati desertici a 
lande innevate, da stadi ig remili a strade 
metropolitane, da periferie industriali a 
campagne verdeggiarti. Sempre arene o 
circuiti chiusi, però, delle Lunghe tappe in 
linea dei rally di una volta non c'è alcuna 
«istrada, in questo DiST. 





giustificabili, visto l'Inferno di lamiere 
lanciate a tutta velocità le une contro 
le altre che anima le arene chiuse 
in qui SÌ svolgono i divertenti eventi 
Rampage. Spassosi, si, ma non cosi 
nuovi nelle dinamiche distruttive, 
che rinascono invece quando 
declinate in versione Knock Oui, una 
sorta di surna motorizzato in cui la 
potenza non è nulla senza controllo. 
Cara Ite-ri zzate da una piattaforma 



sopraelevata e isolata raggiungibile 
saltandoci sopra tramite apposite 
rampe, Ih sfide Knock Out consistono 

nello spingere fuori da suddetto ring 
privo di barriere quanti più veicoli 
avversari, vi riesce, poss i hi I mente 
evitando di cadere per incrementare 
ulteriormente il punteggio. Un tipo di 
evento che esalta la guidabilìtà arcade 
delle vetture di Showdown (Incurante 
della loro spesso non indifferente 
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stazza), cosi come l'implementazione 
della telecamera Crashback per 
immortalare le eliminazioni più 
spettacolari, e postarle ai posteri 
direttamente vraVouTube. 
Eliminazioni ai propri danni che si 
devono evitare nella modalità Hard 
Target, che vi lancia addosso torme di 
avversari decisi a farvi la pelle - anzi, 
la carrozzeria - in stile Humour, ma 
sempre e comunque in arena chiusa. 
Vince chi resìste piò tempo prima di 
vedersi azzerare la salute del mezzo. 
Lai salute è uno dei due indicatori 
da tenere d'occhio io DJJ?T 
S/ic ,■.-..■. -i l'altro è ...-.-'. dell 
Nitro, Tachimetro, contagiri, marce, 
specchietti, cm s e otti, visuale intema 
all'abitacolo: questo episodio 
getta tutto dal finestrino senza 
preoccuparsene troppo. 
E se neanche voi vi tormenterete 
troppo per l'assenza dei non certo 
memorabili cruscotti dei precedenti 
episodi, forse vi lascerà un po' 
più perplessi la presenza di due 
sole visuali di guida. Le modalità 
di gioco più classiche, quali quelle 
appartenenti alla categoria Corse, 
avrebbero probabilmente tratto 
giovamento dalla presenza di qualche 
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angolo di ripresa in più. Ma OiftJ 
$hawdo\/im e un gioco arcade Fallo 

apposta pei 1 chi intende ienEIre la 
velocità sbattergli ir Faccia con la 
visuale da sopra il cataro, e per 
chi non ha tanta voglia d'imparare 
le traiettorie giuste, preferendo 
anticiparle grafie alla telecamera 
rialzate da dietro. Anche le modalità 
più tradizionalmente corsaiole sono 
contaminate da elementi arcade 
che ne demoliscono qualsiasi 
velleità te-rnira: da circuiti fi Ball 
con pericolosissimi incroci in cui 
potete solo sperare, ad affollate gare 
Race-Off nelle quali "sporte Ilare" e 
quasi più importante che guidare; 
da sfide Eliminator che eliminano 
progressivamente le vetture più lente 
e/o sfortunate, a quelle Domi natio n a 
settori in cui dominare fa spessa rima 
coro demolire. 

Che in DiRT Shovrdown saper 
colpire l'avversano nei modi e nei 
tempi giusti sia determinante almeno 
quanto condurre il mezzo con la 
tecnica e con le traiettorie giuste è 
tanto più vero, guanto più si alia 
il livdlo di difficoltà e si scalano le 
quattro categorie che compongono 
lo Shovudown Tour. Dopo aver 
superato in relativa scioltezza quelle 



Pro e AllS-tar, è solo nelle categorie 
Champion e Leqend che s'inizia a 
fare sul serio, Il sistema di sblocco 
progressivo e lineare delle gare, e de 
veicoli nuovi con cui eventual mente 
affrontarle, cui si unisce ila semplice 
gestione dei tre parametri di 
potenwa,mento propri per ciascuna 
vettura, consente sempre di contare 
su un mezzo adatto per affrontare 
oqni sfida. E con "mezja adatto" si 
intende 



ma anche e sopratutto potente e 
resistente, in grado di darle come di 
prenderle, le sportellate. In modalità 
Champion e Legend, 3 livello di 
difficolta avanzato, guidare bene non 
basta per vincere, ma bisogna anche 
saper picchiare duro spalancando la 
Nitro quando è il momento. La fisica 
delle vetture, sebbene volutamente 
leggera e non pesantemente inerziale, 

di agevolare testacoda con 
botta-relle ben asse-state ■ il miglior 





Per quanto riguarda le partite 
nulli player. DiRT 'Showéawn oHre 
la bellezza di dieci modalità di gioco, 
sene delle quali mutuale dalla camera 
A queste ultime - osto esce Off, 

Domirution, Head Io Head. Tritìi 
Rush.Rampaqe, Knock Oute8 
Ball - si aggiungono tre modalità 
esclusivamente iti ulìitjiocalore : s.peed 
Sltiimrsh, una ijara a checkpnml cor 
iteli? libera de»? vis più veloce per 
attraversarti; Transpoiter. una classica 
Cattura la Bandiera moto-riiuti, infine, 
Smalti & Grab una variante di Cattura 
li ftandlen In mi vince il team eh* 
mantiene il possesso del vessillo più 
i Iuthjq, stop pg "dose lo a suon di 
sportellate. Ed É proprio in nuihiplayer 
a sorpresa, ShoruJotvn 





precisione di 
■■ito il vaiarne I 



modo per superare u 

particol a rmente ostico, e non solo in 

SbowdOwrì 

La differenza è che questo DiPT 
non si vergogna di essere sporco, 
premiando la guida poco pulita fon 
litri di Mitro supplementari e cascate 
di riconoscimenti in sovrimpressione, 
che non la smettono di infestare 
gioiosamente lo schermo nemmeno 
quando si affrontano le prove 
più tecniche, quelle Hooniqan. 
La Gvmkhana in siile Ken Block 
introdotta ton Successo in DiRT 3 
torna sotto forma di una modalità 
freestyle in solitaria detta Trick 
Rush, nella quale incatenare triek e 
acrobazie in ambientazioni aperte, 
sfoggiando Fantasia e precisione al 
volante nel pennellare "ciambelle" 



"Non si 
vergogna 
di ossene 

sporco, 

premiando 

la guida poco 

pulita" 

perfette, derapate accurate e 

attcrraggi felpati. Un modello 
acrobatico condiviso da Head 2 
Head, una modalità che lo estende 
però a uno spettacolare testa a lesta 

come i secondi sul cronometro 



impiegati nel realizzarli. Infine, 
chiudiamo in belleTza con il bowlir 
motorizzato di Smash Hunier, e le 
sue coloratissime file di blocchi di 
polistirolo, da far saltare in aria cor 
assoluta precisione una dopo Tali 

Demolizione violenta. Corse 
spericolate, Moonìgan coreografici 
OiffT Sbowdown e l'esaltazione 
di un modello di guida di stampo 
dichiaratamente arcade e di un 
motore tecnico, grafico e fisico, 
fatto apposta per premiar 
cercate traccia dei gloriosi rally del 
passato nei polveroni volumetrici 
sollevati dp questo sporchissimo 
DiRT guidare pulito non è più di 
moda da queste parti, 



Giovanni Immobile 
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Il fuoco della crociata torna ad ardere nelle 
gelide lande dell Nord. 



pF Hollywood e la cultura 
■■vE popolare hanno 
rappresentato spesso, e in 
molteplici maniere, il confronto 
medievale fra Cristianesimo e I- 

di Gerusalemme 

e il dominio 
sulla Terra 
Santa, lo ìelo 
trodato non 
sic limitato a 
insanguinare i 
(MML 




ruota the ivviiinj 



Meno note 

non meno 

interessanti, 
sono invece 
le crociate del 
Nord, condotte 
[rail XII e il 
XIII secolo 
contro i pagani del Baltico, Eventi 
storici ìn grado di condizionare 
fortemente il quadro etnico e 
politico della regione, le cui 
ripercussioni sì manifestano ancora 
oggi. Un 'grande gioco' condotto 
da Polonia, Stati Scandinavi e 
dall"Ordine Teutonico Proprio 
questi possenti guerrieri della fede 
sono i protagonisti di Rèo! Warfare 11; 
Le Crociate del Nord, sviluppato 
da Unicom Games, e distribuito in 
Italia da r-X Interactive insieme al 
precedente capitola della serie, XH1 
Serata. Serie che, da sempre, offre 
meccaniche piuttosto limili a quelle 
rese celebri da Torci/ LVar, ma si 
distingue tanto per una, maggiore 
enfasi posta sul realismo, quanto per 



la scelta di ambientazioni meno note 
e particolarmente sfiziose, dal punto 
di vista dell'appassionato di Storia. 
Il nuovo Rea! Worfare ci cala nei 
panni di un capitano dell'Ordine 
Teutonico dal passalo misterioso, 
appena giunto nelle lande innevate 
dei Baltico, pronto a sostenere i 

"L'Intelligenza 

Artificiale 

sa offrire 

una sfida 

impegnativa" 

confratelli nella conquista sella 
Prussia pagana. La mappa di gioco 
riproduce una regione punteggiata 
di città, villaggi e castelli e percorsa 
da eserciti appartenenti alle potenze 
del luogo; qui riceveremo le nostre 
:ernpo 



Oln aJ consueto sterminio dei briganti, 
per rimpinguare le ca 

potremo dedicarci al commercio. 
I beni dipO"-ib-li sono numerosi: si pai&a 
da quelli almentari (fame la carne e il 
pane) li cuoio, alle materie pmie e ai 
cava*, necessari anche per migliorare in 
cavatori le unità appiedate. Vana la pena 
recarsi nei vi (aggi che producono una 
merce a poco prezzo, per poi affrontare il 
pencoloso viaggio Ino alla òlla e vendere 
tutto a cifre maggiorate. Ilsornnwitio 
non è indispensabile alla continuatone 
del gioco, come non lo era in Mount and 
diade, ina aggiunge un'opzione gradita 
per eh a sentisse tediato dalle continue 
batwjlie. un platoo mena l'interfaccia, che 
grazie aiie intuifve icone dei-poiridaisu"", 
permette di scoprire immed sitamente gli 
affai più vantaggio» in una data località. 




reale. La struttura è simile a quella di 
Maunt and Biade-, un deciso passo 
avanti rispetto ai predecessori, che 
offrivano unicamente campagne 
ilineari. E possibile dare la caccia a 
briganti e nemici per racimolare 
bottino ed e; 











proprio esercito in una carovana 
mercantile, commerciando dà una 
città all'altra. Rispetto al classico di 
TaleWorlds, pero, te Crociate dei 
Nord è più strutturalo, e offre una 
sequenza di ventisei missioni di 
difficoltà crescente: tra luna e l'altra, 
il vagabondaggio libero non sarà 
solo possibile, ma spesso richiesto 
p«r accrescere là forza combattiva 
delle nostre (ruppe, 

Parlando di esercito, il buon 
capitano avrà, inizialmente, al suo 
comando un'Armata Brancaleone 
composta dì soldati irregolari, 
scarsamente avvezzi ai campi 
di battaglia. Com'è prassi che 
avvenga in tutti i giochi similari, tale 
scalcagnata truppa è destinata a 
trasformarsi in una possente armata, 

nemici e si portano a termine 
missioni. La progressione, piuttoslo 
lenta, è legata al Divello di esperienza 
del capitano ; 



limili stretti intorno alla natura 
dell'esercito, cosi che non potremo 
portare in battaglia una forza di soli 
cavalieri pesanti, ma ci troveremo a 
schierare anche sergenti e miliziani. 

I soldati necessitano di cibo per 
continuare a combattere, e di 
denaro per essere ingaggiali. Nei 
villaggi potremo reclutare arcieri e 
contadini volenterosi armali d'ascia, 
mentre S castelli offriranno una più 
ampia selezione di mercenari. 

II parco delle unità non è vastissimo, 
ma riesce a coprire tutti i moli tattici, 
Ira picchieri, spadaccini e (ruppe da 
tiro- le diverse nazioni presenti sulla 
mappa offrono varianti regionali, 
che pero non sono particolarmente 
caratterizzate. 

Oltre all'esperienza del 
comandante, che offre la possibilità 
di incrementarne le abilità in 
stik gioco di ruolo, esiste anche 
un puntegqia di esperienza per 
l'intero esercito, non legato alle 
singole unità e spendibile per il 



miglioramento di questo o quel 
reggimento. La componente 
strategica di Rea! Wdrfiire ti non 
scende in dettagli gestionali, 
ma rappresenta comunque njn 
connettivo efficace fra le battaglie 
tattiche, oltreché un modo per 
rendere più flessibile un livello di 
difficolta generalmente elevalo. 
Unico problema, comune a diversi 
giochi che adottano approcci 
simili, è il (edio che può derivare 
dal "grind",o55ip la necessita di 
sconfiggere ripetutamente avversari 
deboli per guadagnare esperienza e 
denaro 

Gli scontri tàttici, dal canto loro, 
rappresentano il fulcro dell'offerta 
di Unicom. A una prima occhiata, le 
battaglie possono sembrare prese di 
peso dalla saga roto' War; in realtà, 
l'impressione sfuma dopo poco e ci 
si accorge di come Rea! Worfore li 
conservi una certa individualità 
Innanzitutto, il ritmo è più lento, e 
risultano più importami la manovra 
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. Facendo 
e il puntatore del mouse su 
un'unita, .apparirà una dettagliata 
Finestra di statistiche, che ne riporta 
armamento, corazzatura, livello di 
abilita e tutti i fattori che influiscono 
sul morale: disporre di truppe 
amiche ai fianchi solleva gli spiriti, 
mentre trovarsi sorto il tiro nemico 
o vedersi aggirati da uno squadrone 
di cavalleria può spezzare la volontà 
«gli uomini 

Grazie a tali dettagli, le 
meccaniche degli scontri sono 
trasparenti, ed è sempre possibile 
rendersi tonto del perché un 
reggimento va in fuga, nonché 

oper 

memento., la condizione del proprio 
esercito. Ne risulta un 'esperienza 
tanica mente profonda, aio adatta 
agli appassionati della riflessione 
che ai cultori dell'azione rapida. 
La coesione delle truppe è 



assolutamente fondamentale., 
giacché anche solo la minaccia di una 
carica ai Fianchi può scompaginare 
uno schieramento di reclute, Detto 
questo, il livello di realismo non 
è certo assoluto: l'effetto degli 
archi semplici sulle unità corazzale. 
per esempio, pare decisamente 
sovrastimato, e in genere non si 
avverte in maniera sufficientemente 
incisiva il divarici di equipaggiamento 
fra i contadini col forcone e gli 
uomini d'arme. Altro problema è 
rappresentato dal pathfinding: non 
è raro che. in presenza di asperità 
del terreno, le unità imbocchino vie 
bizzarre, al punto di scombinare un 
piano ben congegnato. Un fastidio 
evidente soprattutto in fase di 

L' ime Ifigenza Artificiale sa offrire 
una sfida impegnativa, non tanto per 
menti intrinseci quanto per la natura 
fortemente scriptata delle battaglie: 



nel corso di scontri casuali 6 molto 
più facile trarla in inganno. Ciò 
nar\ toglie che affrontare il nemico 
sul campo rimangia piacevole, a 
tratti quasi un puzzle tattico che 
impone di valutare attentamente la 
situazione, prima di lanciarsi nella 
mischia. Al di là della Campaqna 
principale, Beat Warfore It offre 
una modalità multiplayer con la 
possibilità di generare mappe casuali 
e la, "battaglia medievale", ossia la 
classica schermaglia. 

Le Crociate del Nord è, dì per sé, 
un valido titolo, nonché un passo 
avanti concettuale per la serie. 
Offerto a meno di venti euro, poi, 
diventa un ottimo affare. I problemi ci 
sono, senza dubbio, ma non inficiano 
il valore di un'esperienza ragionata 
e gradevole per tutti gli appassionati 
della tattica in tempo reale. 



Claudio Chiane» 



CF era un tempo, prima della 
nostra «pota di smartphone e 
tablet, in cui il massimo della gioia 
per un bambino era disporre iul 
tappeto intere armate di soldatini 
giocattolo, con cui inscenare 
improbabili battaglie simulando a 
voce spari ed esplosioni. 

Joy Soldiers, finalmente qiunto 
sui nostri monitor dopo due anni 
d'attesa, cattura gran parte di quel 
fascino viniage, e lo associa a 
meccaniche da tower defense con 
una spruzzata di azione arcade: 
un pacchetto-, nel complesso, 
dannatamente divertente. I campi 
di battaglia sono quelli della prima 
querra mondiale, riprodotti in torma 
di diorama, con tanto di "scatola 
dei giocattoli '. da proteggere dalle 
incursioni nemiche - 

La struttura di gioco, dicevamo, è 
quella di un tower defense classico: 
si dispongono le proprie torri. 
siano esse cannoni, mitragliatrici 



o lanciafiamme, in determinati 
punti della mappa, e si attende che 
le orde nemiche attraversino le 
Forche Caudine Toy So/oVers, pero, 
permette di controllare direttamente 
le torri, corne si trattasse di un FPS. 
Accanto alle suddette torri, poi. e 
consentito accedere ai comandi dì 
biplani in pieno stile Barone Rosso 

"La struttura 
di gioco è 
quella di 
un tower 
defense 
classico" 

oppure di carri armati, i 



e morte e distri. 






le schiere avversarie. Joy SoWiers 
è tutto qui: le meccaniche sono 

elementari, ma la cura per gli 
scenari e peri piccoli dettagli, una 
rappresentazione della Grande 
Guerra certamente parodistica 
ma, per certi versi, commovente, 



contribuiscono a una delle più 
divertenti esperienze che il genere 
riesca a offrire. Anche dal punto 

lieo, il valore del titolo 
rimane elevato Trattandosi dì una 
conversione Xbox con due anni sulle 
spalle, la grafica non promette certo 
miracoli tecnologici, ma i modelli 
di truppe e torri sono curati, gli 
scenari ottimamente caratterizzati e 
alcune ainimaTioni, come il torrente 
di ingranaggi che emerge dai soldati 
abbattuti, veramente spassose. 
Gradevoli anche gli effetti e le 
musiche, che includono un paio di 
canzoni d'epoca azzeccate. 

Tciy Saldiers offre una campagna 
principale, giocabile prima dalla 
parte dell'esercito inglese e, 
successivamente, al comando delle 
forze tedesche. Inoltre, sono inclusi 
nell'offerta due DLC gratuiti: uno 
dedicato alle armate francesi e l'altro 
decisamente divertente, che vede le 
truppe del Kaiser opporsi a britannici 
armati di dischi volanti e robot 
giganteschi. 



Claudio Chiànese 
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IhiAtì 



Sono una pietra, respiro lentamente, miro 
all'occhio. 




UN 



fucile di precisione n 
ha mai decisa le sari 



Al ru n p ti on enea no 



di una guerra, ma a molti piace 
immaginare il contrario e tra questi 
c'è la sviluppatore britannico 

ritriti! n 

Sniper Etite 

V! -_i J-iqi' Sui 

nostri monitor 
3 sette anni di 
distanza da M n 
primo capitolo 
capace di fornir* 
un esperienza 
perfettibile, ma 
soddisfacente e 
sopra la media 
dei (pochi) 
titoli ceri Irati 
su ila figura del 
«echino. 

Il protagoni- 
sta, di Sniper 
Etite V2 e Karl 
Fairbume, 

ufficiale americano che 
gli edifici semidistrutti e abbandonati 
della Berlino del 194 5, con 
l'obiettivo di trafugare documenti e 
i riformai io ni in merito ai missili V2. 

Tra le caratteri 5 tiche dì Karl 
non possono mancare silenzio 
e discrezione, elementi tipici di 
un titolo che punta tutto sulle 
meccaniche del genere steaith, ma 
lascia il giocatore libero di affrontare 
le situazioni in maniera più diretta. 
come molti altri sparatutto n terza 
persona ambientati durante la 
Seconda Guerra Mondiale 

Il «echino riveste un ruolo 
diversa da quello del soldato 
comune. Bisogna tenere a bada, 
il 'istinto di sopravvivenza e ricordare 




che nessuno sa dell'esistenza di 
un. occhio impegnalo a trovare 
il proprio bersaglio attraverso il 
reticolo di mira, almeno fino a 
quando non li commette un errore: 
il riflesso traditore del sole sulla 
lente, un rumore di troppo, un 
movimento avventalo, un cadavere 
che mette gli avversari in allenai. 
L'ingranaggio progettato da 
Bebellion gira bene all'interno 
della cornice sic*! tri, ma funziona 
anche grazie a una libertà di 
giaco limitata e al contempo 
apparentemente spropositata per 
un Titolo di questo tipo. 
■Ci si potrebbe chiedere, infatti. 
a cosa serva avere la possibilità 
d'imbracciare un mitra e farsi 
largo tra i nemici sparando a più 
non posso da dietro gli .angoli (e 
al diavolo la discrezione). Più che 
sull'utilità di tale opportunità, però, 
è meglio interrogarsi in merito a 
■cosa limiti effettivamente l'approccio 



ICILE ARTE 



Smper.E.fpTe V2 concentra tutta la sua. 
sosta"» itili* simulatone delta difficile 
arte di centrare il bersaglio Bisogna 
abbandonare, quindi, b pretesa di 
colpire un obiettivo collocalo al centro 
dcil'ottica di precisione. Innanzitutto, 
è necessario trattenere ( respiro per 
ridurre il margine d ' errore causato dai 
movimenti involontari del corpo del 
nostro altri eoo. Il marcatore rosso 
che cambia di dimensioni {asente al 
livello di difficoltà più elevato 1 segnala 
la destinazione effettiva, dei proiettile: 
mirando più in alto rispetto all'obiettivo 
si diminuiranno le probabilità di errore. 
Per ogni buon tiro c'è un punteggio 
adeguato, che riconosce al giocatore i 





precipitoso in favore di una formula 
improntata alta furti vita e alla tattica. 
Le undici missioni che compongono 
la Campagna principale in single 
player di Snipet Elite V2 sono 
piuttosto vaghe circa le modalità 
di conseguimento degli obiettivi: 
al giocatore viene affidata la scelta 
di lasciarsi annunciare dalle letali 
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io che fa da sfondo alle 
li di Sniper Élite V2 e quelk> 
ddla battaglia di Berlino Nei giorni 
finali della Seconda Guerra Mondiale, le 
truppe dell'Arma» Rossa oltrepassano 
la linea del fiume Odercrjn l'obiettivo di 
raggiungere la capitale delia Germania- 
Sellino viene circondata e conoui&tata il 
^mjgoiodcl ivi.5 r dopo amasene di 

duri e sanguinosi sionirr. Anche la Mori; 
dei razzi V2 e vera e ha ispirato molti 
altri titoli. Questo genere di missili e 
stato il precursore di alcune tecnologie 
j*Anra"5Ce'é0. 





IFM 








:iKiJi-.|r,i-r. 




ambientala nella 


di s»i(x- t tffnr 


va. Hvl prima 


op.u>Ac l:.qr-ntr 


^datava tute 


"«"<*' "*™" **■ 


soleKoamfrde. 


missili VI Bxfee 




■Mia «Menu 



pallottole o di raggiungere i propri 
scopi senza (arsi vedere ne sentire- 
Si non lo si affronta con la giusta 
disciplina, Sniper Etite V2 dà 
poche soddisfazioni, anche perché 
come sparatutto in terza persona 
si delincano con maggior forza 
alcuni dei suoi difetti principali; 
innanzitutto, la struttura lineare dei 
livelli percepibile avanzando Ira 
gli edifici bombardati degli scenari 
urbani. 

La monotonia non riguarda 
espressamente le ambientazioni, 
quarto piuttosto l'approccio da 
adottare che. a causa di alcuni 
problemi dell ime Mio. e tua Artificiale, 
si dimostra troppo uguale a 
se stesso, dopo il tutorial che 
introduce i comandi base, ci si 
trova a mettere in pratica quasi 
esclusivamente l'arte di sparare a 
distanza, che poi è lessema de] 
qioco, ma certa non giustifica 
le lacune a intermittenza nel 
comportamento dei nemici, a volte 



"L'ingranaselo 

progettato 

da Rcbellion 

gira bene 

nella cornice 

steaith" 

troppo stolidi per costituire un 
pericolo, in attri tasi davvero troppo 
prevedibili. D'altro canto, non è 
raro incontrare avversari dalle abilità 
sovrumane, in grado di rilevare con 
esattezza la nostra posizione anche 
senia averci visto sparare. 

Il numero esiguo di checkpoint, 
oltretutto, costringe a ripercorrere 
più volte situazioni in cui ogni 
soldato sembra, assegnato al suo 
personale nascondiglio e predilige, 
con una spiccata vena masochista, 
quelli adiacenti a materiale esplosivo 
o infiammabile, 



Quanto scritto finora sulle 
problematiche inerenti 
aJI Intelligenza Artificiale si 
ripercuote prevalentemente 

sulla difficoltà di gioco media, 
denominata Marksman Al Uvei 
Sniper Elite, quello in cui gli eri 



dei proiettili subisce Ininfluenza del 
vento, la LA. degli avversari è più 
rigorosa, e lo stile di gioco si assesta 
sulle me-ccaniche steaith e su ciò che 
gli sviluppatori hanno predisposto 
per favorire il divertimento e la 
tensione dei cecchini digitali, 

Chi non vuole vincere facile. 
Quindi, e schiaccialo tra due 
approcci, uno misto e I altra 
puro. Che non avrebbero dovuto 
escludersi, anche per favorire una 
maggior nqiocabilita. Trascorse 
le prime ore piacevoli al livello 
Marksman. nelle quali l'opera di 
Bebellion sembra ben calibrata 
al fine di limitare l'azione e 
trascinare il giocatore in uno staio 
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d'apprensione, l'equilibrio viene 
mero sotto i colpi della monotonia 
e delle imperfezioni, della I.A_, e non 
resta che ripiegate su quello Sui per 
Elite, che massimina l'elemento 
stealth e attenua in parte la portata 
di ceni difetti. 

Tra questi non rientra certo 
la mancanza di 5 pe Maro I arila., le 
telecamere", infatti, seguono 
la traiettoria della pallottola 
fino al bersaglio, introducendo 
un 'affascinante visuale a raggi X. 
Questa è parte integrante del 

a di gratificazioni che premia 
il giocatore per l'impatto devastante 
del colpo, oltre che per l'abilità nel 
centrare un obiettivo da lontano. 
L'effetto novità, però, si attenua 
a causa della natura stessa del 
gioco, che presuppone un'elevata 
quantità di esecuzioni a distanza, in 
cui capiterà di centrare le parti più 
impensabili del corpo, oppure due 



avversari con un solo proiettile. 
La presenza del multiplayer rende 
Sniper Etite V2 più longevo 
d< quanto sarebbe stato cor- 
la semplice campagna single 
player, che da sola dura circa 
una decina di ore se affrontata a 
una difficoltà media, L'insieme 
delle caratteristiche estetiche trae 
vantaggio dall'uso scenografico 
delle telecamere, particolarmente 
curato anche nei filmati 
d'intermezzo, ma mostra il fianco 
nelle sezioni di gioco. A parte 
difetti e piccoli bug momentanei', 
la grafica è buona. Certo, altri 
esponenti del genere bellico 
rappresentano pietre di paragone 
più ammirevoli, ma anche Sniper 
Elite V2 è gradevole senza stupire 
troppo, Avremmo gradito ima 
maggiore interazione fisica, magari 
proprio con le superfici dietro cui e 
possibile trovare riparo, lo spessore 



nLilljpLiyrr 
estende la long eviti di Snipef Efile VI. 
Oltre a Somma Uccisioni, in cui si 
affrontano orde di nemici sempre più 
impegnative, e |>MiiMe affr ontare una 
partita Bombardamento, nella quale si 

qioci in coppLi enn un Jtap oarl^pante- 
(coperà nda per recuperare oggetti sub 
mappa. Nella modalità Osservazione, 
due giocatori, uno nel ruoto di cecchino. 
l'alti* in Quella di apaahva. (oopeian* 
■fra bro per eliminare gS a* 

intWiff, in Cirnp^gr? Oo-OO 5Ì ifhvrfonv 

le missioni della Campagna insieme a 

un amico. Esiste anche una modalità 
competitiva, esclusiva per la versione PC. 

■*(kkfi>wa3ìgioc«Dn. 




dei muri o la resistenza dei materiali 
degli edifici. In effetti, a parte gli 
oggetti esplosivi e gli avversari, 
non è consentito interagire con 
nient'altro, neanche perforare 
i vetri di una camionetta che 
sopra g ai unge carica di me mici. 

Insomma. Srriper Elite V2 è 
un gioco contraddittorio: da 
una parte propone la liberta di 
affrontare le missioni con approcci 
essenzialmente diversi, una scelta 
che risponde più all'esigenza di 
ampliare il bacino d'utenza e solo in 
particolari occasioni (per esempio, 
al massimo livello di difficolta) è 
sfruttata a dovere nel corso della 
panata; dall'altra, ti caratterizzato 
da una serie d'impedimenti che lo 
limitano proprio nel Contesto in cui 
avremmo dovuto avere il pieno e 
totale controllo. 

GIOCHI 

Simona Malora no I" ->■■■'> 



nell'apparato lattico di gioco, dando 

la die, pur non essendo 
intuitivo. regala grandi possibittì. 
soprattutto m multiplayer. 
Se funiioms» a dovere e i 
bug venissero risolti, Iran front 
diventerebbe una meravigliosa realtà 
nella nicchia degli sparatutto realistici. 
anche perché le idee degli wilupuatun 

reati Zìa itone tecnica vera e propria. 



LI idea avuta dagli sviluppatori dì 
XI Software e interessante ed 
entomiabile: prenderei! raffinato 
sistema di gioco tattico di ArmA « 
e applicarlo alla Seconda Guerra 
Mondiale, utilizzando In stesso 
livellò di realismo tanto nelle 
dinamiche di squadra quanto 
nella gestione di armi e veicoli, 
prendendo in licenza il motore Real 
V:rt!.!,i!ity 3 di Bohemia Interactive, 

Purtroppo, qualcosa è andato 
storto e fron front. Libefairon 1 Wt 
fa pensare più a un Mod troppo 
cresciuto che a un titolo a sé stante. 
Il gioco offre una Campagna single 
player, divisa tra tedeschi e russi, 
un editor di missioni e una sezione 
multi player, ma tutto è afflitto da 
gravi bug. I modelli poligonali dei 
soldati si muovono a scatti, anche 
durante le scene d'intermeiio, 
e nei d'ìaloghi capita che occhi e 
bocche impazziscano, dando vita 
a scene degne de "L'esorcista". 
L'interfaccia e confusa e fuorviante, 
tanto che a volte si tifica a capire 
persino dove bisogna andare per 
proseguire Come se non bastasse, il 
gioco e tradotto solo a meta, quindi 



La Seconda Guerra Mondiale combattuta a 
colpi di bug. 




"XI ha già 
pubblicato la 
prima patch" 

ci sono titoli in italiano seguiti da 
descrìiioni in inglese. Il parlato è di 
bassa qualità, i volumi sono spesso 
sballati., e la grafica, pur rivelandosi 
pesantissima in termini di prestazioni, 
appare molto datata, e per giunta 
con costanti problemi di pop up 
delle testure. L'Intelligenza. Artificiale 
nemica ti guanto di peggio si sia visto 
negli ultimi anni, e di tanto in tanto il 
tutto si blocca senza preavviso. 

La somma di questi fattori da vita 
a un'esperienza poco piacevole, cne 
impedisce di godersi il realismo del 
sistema di base e le potenzialità di 



guesto Irort Front Liberatici 19A4. 
È un vero peccato, perché le idee 
nella gestione dei carri armati erano 
ottime, e lasciavano speranze ai 
giocatori affamati di sparatutto tattici 
realistici. 
Mentre scriviamo questa 

l'uscita ufficiale, XI ha già 
pubblicato la prima patch, ma la 
situazione è rimasta praticamente 
invariata. Le sbavature e i bug 
cosi tanti che ci vorrà un bel po' di 
tempo, prima di avere un prodotti 
pulito e godibile, capace di render 
giustizia alle sue valide trovate 
di' design e, in particolare, alle 
enormi possibilità nel campo del 
multiplayer, 

Fabio Bortototti 
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Uno spin-off che getta nello sgomento i fan storici 
della saga, e non sempre per le ragioni giuste. 



Il 




I A P'ù classica delle 
k#% introduzioni per un episodio 
di Resident (vii die classico non è. 
La trama di Operatior Rattioon City 
rivisita da un altro punto di vista gli 
eventi giocati nel secondo e nel lena 
episodio della storica saga Capcom. 

Il malefico T Virus e sfuggito 
ietterà imeni e di mano aJI' Umbre! la 
Corporation, e sta già iniziando a 
diffondersi in quel di Paccoon City. 
La squadra Delta ddl Umbrclla 
5ecunty Service è incaricata di far 
sparire le prove del coin volgimento 
dei capoccia dell'organizzaiione in 
Late disastro d'immani, mutevoli e 
mutanti dimensioni Ai giocatori, in 
quanto membri di tal* team composto 
di quattro elementi interpretabili in 
modalità cooperativa o in singolo 
tori l'ausilio dell'intelligenza Artificiale 
alleala, viene quindi offerto un punto di 
vista parallelo a quello goduto da Leon 
e soci nei suddetti capitoli precedenti. 
Diverso non solo in termini narrativi, 
ma anche e soprattutto sul piano delle 
meccaniche di gioco adottate. 

R esiden t f vi! ■ Operatimi ftaccoarì 
City si presenta, infatti, come uno 
sparatutto in terza persona in stile 
Geors o/IVor. Quindi, con un ritmo 
indiavolato. Nulla a che vedere con la 
classica impostazione da survival horror 
propria della saga, pur considerando la 
recente deriva action riscontrata negli 
ultimi episodi della stessa. Già questo 
farà rizzare i capelli a chi ha i classici 
Resktent éW nei cuore, e noti certo 
dalla paura. meglio, non per quel 
tipo di emozionante paura prodotto 
da un survival horror in cui la 
precede sempre l'eliminazione 
liberatoria della stessa. Piuttosto, 
a causa di una paura più strisciante 
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e subdola: quella di un prodotto 

commerciale atto a soddisfare soltanto 
l'insaziabile sete dei videogiocatori 
con ettolitri d-i sangue zampillante e 
tonnellate di piombo fumante. 
Qperatron ftjccoorj CTy ha 
dichiarato per tempo le proprie 
intenzioni, dunque non va «otifìbso. 

"Il sistema di 
copertura dal 
fuoco nemico 
è impreciso e 
limitato" 

Perché da uno sparatutto in 
terza persona - orientato anche 
e soprattutto a un'esperienza 
multiplaver, cooperativa e competitiva - 
si chiedono altre cose rispetto ad 
atmosfere di tensione da vivere 
rigorosamente da soli, chiusi nella 



... In cera d'autore, e di un giocatore 
ct<e li Keloa La Campagna principale di 
Operatici {toc-cuori City albe, intatti, sei 
specialisti delrUmbreNa Setunty Service 
tra i quali i giacaton possono scegliere 
il proprio alter tifa pruni di ogni 
missione 5i va dalla sinuosa assaltatrice 
Lupo al massiccio esperto in demolizioni 
Belrway, dall'ufficiale medico Benha 
alla scrupolosa scienziata Four fcyei. 
dall'infattibile cecchino Speetre 
all'imprendiWe ricognitore Verter. 
Altrettanti persortaoqi equivalenti, 
appartenenti però al contrapposto 
United States Speciali Ops team, sono 
disponibili nrlh modalità multiplayer 
compeliiiva [e in un euenlusie 
campagna singola alternativa, ammesso- 
che sia distribuita come DLC come su 




Potevano mancare i cosiddetti Qu-ct 
Time Event. in Optvouofr i 
City' Si, potevano, so pranutlo quando 
impte mentali in questa 
discutibile- Non solo in te numi di 
frequenta o meccanica - il solito "pigia- 
pigia" indiscriminato di tasti e levette 
come indicato a schermo, al quale i 
giochi d'3Zkme moderni ci hanno ahinoi 
abituato - ma addirittura, per l'evidente 



gii input da inserire nel caso si scelga di 
adottare il sisteina di coltralo via mouse 
e lattiera. Sintomo di una generale 

semtens nell* conversione da console 3 
PC, the si evidsniia anche in alni aspeiti 
del gioco. Insomma, lo ribadiamo per 
l'ennesima volti; usate il controller! 






propria cameretta buia, e nel proprio 
inconscio oscuro. S chiede, per 
esempio. Ufi ritmo SOSteriutO, * SU 
questo piano il egioco non delude, 
scatenando orde di agguerriti 
nemici sin dai primi istanti. Avversari 
appartenenti, nella Campagna 



principale, a due felloni diverse 
(i commando Spec Ops e le orde di 
ìombiMi utenti infetti) che possono 
anche essere messe l'uria contro 
l'ahr) con risultati imprevedibilmente 
utili . Però, a differenza di un 
multiplaver competitivo nel quale 



paga scatenare contro l'avversario la 
letterale sete di sangue degli zombi 
infetti, nella Campagna principale 
la scarsa Intelligenza Artificiale che 

anima indistintamente tutti nemici 

sulla validità o meno di questa o di 





altre tattiche. Chissà che non sia la 
sorprendente facilità con cui assorbono 
tonnellate di proiettili - e non stiamo 
parlando degli enormi Tyrant mutanti, 

ma perfino dei soldati umani meno 
equipaggiati - a suggerire ai nemici 
dì corrervi amabilmente incontro, a 
spuntar fuori dalle coperture sempre 
dallo stesso punto, o a fingere di non 
vedervi nemmeno quando gli siete 
sotto I naso... 

Fatto sta che, nonostante questo, 
0pemtio.li fioccoon City è piuttosto 
difficile anche se affrontato a difficolti 
normale, Oltre all'inusitata e già citata 
resistenza nemica ai vostri proiettili, 
congiurano in questo senso la raccolta 
a dir poco casuale delle classiche 
piante verdi ripnstina-salute, delle varie 
bombolette spray che guariscono 
fehte/mfezioni virali e delle munizioni in 
generale, ma soprattutto un sistema di 
copertura dal fuoco nemico impreciso 
e limitato. Se l'angosciosa corsa, 
all'oggetto difensivo/offensivo è forse 
giustificabile come un 'must" della 
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strie [anche se a freme di ben altre 
dinamiche di gioco), l'introduzione 
delle coperture che tanto vanno di 
meda negli sparatutto moderni andava 
implementata in modo più preciso 
e versatile, magari affidandosi ad 
appositi tasti da premere, invece che 
a un erratica rilevazione di collisione 
tra personaggio controllato e scenario 
poligonale e- conseguente copertura 
automatica. Tasti da schiacciare che 
non sono siati risparmiati, invece, negli 
immane.! bili Quick Time Event. 

Un peccato, perché le dinamiche 
belliche cooperative di OperoHon 
Coccoon City qualche spunto 
interessante lo offrono sicuramente. 
a partire dalla facoltà di potenziare 
con abilita e arsenali specifici i 
vari protagonisti., passando per 
un'originale variabile "infezione" 
dovuta al morso degli rombi capace di 
modificare in un. istante l'andamento 
di un combattimento, perfinire con 



I opportunità di attraversare scenari 
dall'inneqabile festino come quelli 
della mitica ftaccoon Gty 

Tutti elementi che, sia da soli, 
sia soprattutto in compagnia degli 
amici, regalano un po' di originalità al 
gioco sviluppato da Siane Six - la cut 
esperienza sul campa {multiplayer! 
maturata in SOCOM: Car\tmniafìo.n per 
PfciyStaiion ì si b sentire - sebbene 
annacquala da una realizzazione non 
certo impeccabile. Un discorso che 
si può facilmente estendere anche al 
comparto tecnico di questo episodio 
della ■serie Resident £vtf 

Sul piano grafico, nonostante 
qualche fastidioso bug e ambientazioni 
troppo scure (canto più se parliamo 
di uno sparatutto d'azione, non di 
un survival horror "d'immersione"), 

II livello di dettaglio non è male, 
cosi come gli effetti volumetnci e 
particella*!. Mai è soprattutto sul 
piano del sistema di controllo che si 



percepisce lontanò un miglio quel 
classico sentore di conversione (da 
console a PC], con un'interfaccia grafica 
spesso adir poco \ ■-■-." :•. per chi 
utilizza mouse e tastiera invece dello 
stra -consigi iato controller di Xbo* 3fc0 
sulle cui specifiche è stato chiaramente 
costruitoli gioco. 

Tirando le somme, diciamo che 
Capttìm non -li è prodigata granché 
per far accettare anche ai fan dilunga 
data dì Resident Évi/ questa escursione 
ad campo degli sparatutto in terza 
persona, che oltre al coraggio mette 
in campo una campagna cooperativa 
breve e con evidenti problemi teenki 
e di bilanciamento r parzialmente 
compensali in rnod alita multi giocatore 
più divertenti e meglio strutturate, 
Perla paura, quella sana, quella vera, 
quella giusta, aspettiamo tutti insieme il 
prossimo Restdenl Evit 6 , 
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■VICI ****. ■■ monde, dei 
NEL survival horror veniva 
messo a soqquadro da un titolo 
destinato a fare la storia del 
genere, capace di sfruttare con 
abilità una limitaiione hardware 
della console che lo ospitava [la 
PlayStation) trasformandola In un 
marchio di fabbrica. 

Stiamo parlando di Sileni Hill 
e della sua fitta nebbia che, oltre 
ii risolvere brillantemente il 
problema della limitata profondità 

disturbanti ambientazioni un tocco 
d'inquietudine e mistero in più, 



sensazione di malessere di 

tentata, bensì evocata ir 

mirabolante artificio grafico, 
e il rumore di un'in lerferenia 
radiofonica e 
a suggerire l'urgenTa di trovare ui 
riparo a prepararsi ad affrontare 
un mostro informe s< 



"Un monde 

d'orrore 

e angoscia 

fatto di pixel" 

al plasma, e con una ben più rozza 
e misera spranga di ferro. 
La lezione è stata imparata alla 
perfezione da lasper Byrne, uno 
sviluppatore indipendente che con 
Lane Survìvar è riuscito a ricreare 
un mondo di orrore e angoscia 
fatto di pixel sfacciati e ben in 
vista, che formano stanze buie e 
claustrofoblche. nonché mostri 
informi dai movimenti compulsivi, 
Per far accapponare la pelle 
non sono necessarie neanche le 



inquadrature registiche dei primi 
Gesident Evil-. in ione Swìvor la 
visuale è esclusivamente laterale 
e i corridoi appaiono gì 
dei tunnel sotterranei in cui nrjn 
trapela la minima luce esterna. 

In bilico fra realtà e pazzia, il 
protagonista si muove in ambienti 
che puzzano di marcio, in cui si 
celano mostri, passaggi segreti, 
personaggi dalla dubbia identità 
(e realti!), pillole di vario tipo 
che evocano sogni alla David 
Lynch, il tutto, mentre $i cerca 
una via d'uscita dall'incubo verso 
uno dei vari (inali disponibili, che 
dipendono da come si è agito nel 
corso dell'avventura. 

A dispetto dell'apparente 
rigidità delle dinamiche di 
gioco. Ione Stirvrvor offre un 
livello inaspettato di libertà e 
co involgi mento, che si traduce 
in una genuina sensaiione di 
apprensione per le sorti del 
protagonista e per il suo stato 
mentale. Un gioco da provare con 
luce rigorosamente spenta e prima 
di andare a dormire ìper chi non 
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Cosa succede se si incontrano gli eroi dei 
due mondi? 




A volte, per creare qualcosa 
di nuovo non è necessario 
cominciare da zero. Capcom ha 
colto al volo questo suggerimento 
tor\ Street Flghter )t Tcitken, 
che punta a mettere d'accordo i 
giocatori di due serie di pi echi ad uro 

bt □ ri umor, te- antitetiche. 

Cosi, oli appassionati che un tempo 



piattaforme diqiuli 

quali G-irnrrcG^rp 
I™» li j rwi a a I r 

temi oriain 
IMtr J*iw*»»'4 1 ■- 



II 



Windn»! LIVt non 
K'.l*..a .!'.- jxiir* 




quale foswfnegfio 
eTefcfcen, adesso Si 
un Molo che unisce i due universi 
per. . . suonarsele a vicenda. 

Superata la crisi Iniziale, anche agli 
occhi del fan più acjg ueiito l'idea 
si dimostra potenzialmente buona: 
resta da capire come funzioni il 
■sodalizio e a spese di quale dei due 
approcci avvenga. Il picchiaduro 
di Capcom non si limita, infatti, a 
offrire un roster più affollato, cric 
annovera gli storici Kazuya, Law 
■e Raven insieme a Hyu. Cammy 
e Sagat Ciò che Street Fìqhter X 
Tekken propone e un sistema di 
■combattimento in cui convivono 
alcuni degli elementi principali delle 
due serie in un unico stile. 

La base- di partenza è quella che 
ha caratterizzato gli ultimi Street 
Figbter. con omo schema di controllo 
a sei pulsanti, tre per i pugni e tre 
per i calri [debole, medio e Forte) 
e la barra EX (Cross Gauge r che si 
riempie progressivamente durante 
i match. Tale barra è divisa in tre 
blocchi d'energia che vengono spesi 
per eseguire le mosse speciali EX, le 
Super Art e altre tipologie d attacchi 
che chiamano in causa il compagno 
di gioco Già, perché i match si 
affrontano con due personaggi 
in grado di avvicendarsi durante 
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il combattimento; 
proveniente dal sistema dei tag di 
Tekken e che dà origine a diverse 
modalità d'attacco differenti e 

Le influenze del picchiaduro di 
Namco sì ritrovano anche nelle 
combo a quattro pulsanti che 
possono eseguire i personaggi 
di Tekken, oltre che nella regola 
fondamentale secondo cui non è 
necessario battere tutti gli avversai 
per vincere, ma è sufficiente 
aggiudicarsi il maggior numero di 
round. 

L'unione di questi due stili gene 
un sistema molto profondo che, 
accanto agli attacchi più classici (in 
modo o nell'altro eseguibili 
i personaggi), consente dì mettere 



In Strtet Fiohter X Tekken tanna b loro 

wmpjrn le G*m llnit. qh* ( g W nttfna 
ài impostare il sistema di controllo 
sulla base delle esigerne del giocatore. 
Alle Gem Jn.it di potenziamento 
assegniti i colori i-ossò (jrLwco). gialla 
(dtfcsah verde (velociti), celeste (Cross 
Gaugei e arandone (vitplityj; tirtte 
■aumentano gli attributi del personaggio 
nei nspetlivi campi Le Gem UnJt di 
supporto, invece, sono viola e aiutano il 

giocatore a rsi-guirr detenni rli te rnOiS* 
in compartimento. Mentre le prime 
necessitano di P*rticolari condizioni per 
essere attivate {per esempio . subire una 
corneo da 5 colpi a cine mosse speciali), 
le seconde implicano un effetto. 

o della barra Cross , 



tutti 




del gioco, e I* si può affrontare in 
solitario oppure consentendo a un altro 
iparteripatte di subentrare negli scontri 
rotella modalità Versus possono duellare 

fina a A giotatcni (in sinijolp mnlra il 

COM) scegliendo oerso-naggia e stage 
Con Incontro su LrVE, e permesso 
visualizzare replay e classìfiche su Games 
for Windows, e sfidare altri appassiti ria ti 
nelle classiche apuani Partita classificata, 
■Co ribatti mento infinito o di gnjppo 
Chi ha bisogno di rispolverare le 
tecniche apprese, invece, può affidarsi 
alla modalità Allenamento, condotta in 

■OHM] a tonino jn altro ùiOOtpnJ. 
Chi ha bisogno di un tu tonai e di 
lezioni pratiche contro un avversario 
controllalo dal PC farebbe bene a 
rivoigersi all'ultima modalità Sfida. 
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pratica Cross Art e Cross Assault, due 
tipi di Cross Move che esauriscono 
[ré blocchi d'energia ciascuno. Nel 

automatica di una super tombo 
contemporanea da parte di entrambi 
i propri duellanti, mentre nel 
secondo questi urtimi si avvicendano 
nell'attacco e il giocatore ne controlla 
Ir mosse. 

In ogni momento, nel 
combattimenti si può sceglierò 
di cambiare personaggio (Switch 
Cancel) oppure di farlo intervenire 
durante un lancio dell'avversario, 
mossa che può prendere la forma 
del Launcher o del Cross Bush, 
secondo la complessità delle 



"L'unione 
di duo stili 
genera un 
sistema di 
combattimento 
molto 
profondo" 

combo eseguite [solo nel secondo 
caso la barra d'energia viene ridotta 
di due bl occhi 1- 

Padroneggiare queste situazioni è 
impresa turi atro che fatile, ragion 



per cui è bene servirsi delle Gem 
Unii, da scegliere in base alle loro 

carattere tic rie e usare nella sezione 
Modifica del menu, prima o dopo 
gli scontri, il sistema delle Gem Unir 
rappresenta una delle strategie messe 
a punto per andare incontro a chi e 
agli esordi nel genere picchiaduro 
e non ha dimestichezza con 
l'esecuzione di particolari mosse. 

A tal proposito, va evidenzialo che 
la modalità Sfida è imprescindibile se 
si vuole approfondire la conoscenza 
del sistema di combattimento e di 
lune le novità introdotte. 
Il modo in cui è stata progettata 
ammorbidisce notevolmente la 
curva d apprendimento, levigando 
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1 IL SIGNIFICATO 

Ne Hltala del gioca 
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le- spigolatila iniziali che i principianti 
solitamente avvertono (ttflt 
insormontabili in un titolo di questo 
tipo. Il giocatore può scegliere 
qualunque personaggio per 
addestrarsi, completando sia gli step 
del Tutorial sia le missioni e le prove, il 
tutto in single player, contro il COM. 
Va segnalata, però, l'esistenza di 
un sistema di macro che rischia di 
inquinare le competizioni online. 
La macro attiva l'esecuzione automatica 
di un attacco e la si puù impostare 
dal menu, selezionando la voce 
Ccmtro Rapida, il gioco ne prevede 
due di base, ma potrebbero esseme 
aggiunte altre a pagamento: come 



già avvenuto per le versioni console. 
L 'aspetto negativo di tutto ciò è 
che le corneo rapide non possono 
essere disattivate; ragion u ; trr cui. ri 
una sfida multiplayer, d si potrebbe 
trovare di Fronte un avversario molto 
bravo a ricorrere a questi espedienti 
(certamente comodi] che minano la 
competitivita online. Propria questa 
é un elemento essenziale in un tìtolo 
che prevede più modalità di sfida, era. 
partecipanti sparii per il mondo e ne 
punta ben due sull'acquisizione delle 
tecniche necessarie per padroneggiare 
tutte le possibilità d'attacco. 
Un'altra innovazione introdotta in Street 
FiqhterX Tekken e l'opzione Pandora. 



IL CONTROLLO PERFETTO 



Per gustare Street fighterX Tefrfren * 

necessario dotarsi di un controller con 
sei pulsami Frontali da assegnare alle tre 
diverse tipologie di calci e cugini. 
Ancor meglio, per respirar e l'aria da sala 
qm:h: f indicalo uri arcade stick, il cui 
preno. pero, può superare II centinaio 
di euro. Quest'ultima soluzione È la più 
indicata, perché consente di avere maggior 
padronanza dello schema dei controlli, 
mi il pad si rive-Uà un buon comprraiiHW 
e, 5 op raduttc, un'alternativa più 
abbordabile e ragionevole riaperto 
all'utilizzo della tastiera. 



Quando la salute di uno dei due 
personaggi scende sotto il 25%, questi 
può sacrificarsi donando la propria 
energia al compagno e rendendo la 
Cross Gauge illimitata per dieci secondi- 
in tale frangente, è consentito eseguire 
praticamente ogni mossa spedale e 
Super Art, tentando il lutto per tutto al 
fine di ribaltare le sorti dell' in contro. 

In termini di grafica. Stive! Fighi er 
X Tekken è identico agli ultimi due 
episodi della serie Street Ffghfcr, ma 
ciò non toglie valore a un comparto 
visivo piacevole a guardarsi, forse 
soto un po' poi/ero di scenari, che a 
lungo andare si ripetono in maniera 
monotona. Purtroppo, anche le tracce 
musicali sono poco varie: una scelta, 
incomprensibile se si pensa a quanti 
incontri vengono disputati in. single 
player e in multiplayer. 

Saranno in molti a biasimare 
Capcom per alcune scelte poco 
consone e contrastanti con lo 
spirilo del titolo che ha sviluppato, 
ma anche Street f rghtpr X Tpkkpti 
entra di diritto tra i giochi consigliai» 
a ogni interessato ai picchiaduro, 
dal momento che coniuga stili 
di combattimento diversi con 
meccaniche che nell'insieme 
funzionano bene e, pur se complesse, 
risultano accessibili anche a un 
pubblico alle prime armi. 



Simona Ma idra no L_ 




.e di -quelle- della proi.d<jor,i,Li 
La funzione consente di superare 
problemi alcuni dei boss piti diffic- 
ili singolo rasentano ia frustrai ione), 
ma lascia trop-po in secondo piano il 
giocatore numera due. visto che il 

mowirtieritD dello ichcrma è affidalo 

vola a quella principale; ie si rimane 
Indietro rispetto alla bambina, si viene 
te le ira sportati in avanti. 

I giochi di piattaforme sono 
tornati di moda e. pur non 
competendo EM lo strapotere 
degli sparatutto, hanno trovato 

dei videoqiac hi, ai cavallo tra 
la nostalgia delle origini e le 
potenzialità artistiche in campo 
grafico. 

Abbiamo visto tante chicche 
indipendenti, come l'eccellente 
VWvW, e le meraviglie ad alto 
bsidgert del redivivo Karman 
di Ubisaft. Ora ci prova anche. 
Square Eni*, prendendo in prestilo 
un'inusuale eroina e convenendo 
anche per PC un titolo uscito 
di recente sui servili di digitai 
delivery delle console. 

Story Ciri ha un look delizioso 
e accattivante, tratto dalla bizzarra 
fantasia dark dell'artista australiano 
Natban lurevicius, una sorta di 
horror infantile che ricorda lo stile 
diTim Burton, La protagonista è 
una bambina molto particolare, 
con un tentacolo al posto di 
un braccio, che intraprende 
un'avventura che la porterà nel 
classico campionario di livelli tipico 



Una giovane protagonista dark salta sulle 
piattaforme di Square Enix. 



del genere, con mostriciattoli e 
sfide sempre più impegnative. 
La componente grafica e 
gradevole, ma è rovinata da un 
sistema di gioco poco ispirato e 
calibrato in maniera discutibile. 

L'idea dei designer e di 
mescolare i classici salti sulle 
piattaforme con combattimenti 
più improntati all'azione, con un 
ru dimenta le sislema di combo e 

"Dopo un 

paio di livelli 

viene voglia 

di saltare I 

nemici" 

nemici che non muoiono al primo 
colpo Per quanto l'idea non sia 
malvagia, la resa rischia di annoiare 
dopo pochi minuti, sia per la 
ripetitività delle situazioni, sia per 
la banalità delle sfide proposte, 
Dopo un paio di livelli viene 
voglia di saltare i nemici, quando 
possibile, per una grave carenza di 




ritmo: i combattimenti sono tanti, 
richiedono più di una frazione di 
secondo, ma al tempo stesso non 
sono interessanti, e diventano 
rapidamente un fastidio da sbrigare. 
Anche parlando strettamente di 
piattaforme. Scary Girl ha i suoi 
difetti, sia per la scarsa originalità 
nella struttura dei livelli, sia per 
una fisica dei salti poco appagante, 
che dà l'idea di un personaggio 
privo di péso e difficile da 
controllare con precisione. 
Se vi piace II genere, tu PC, ti 
sono molte alternative valide alla 
mediocrità di Scory Girl. 



Fabio Bortolotti 
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Ut GRAFICA NON E 
TUTTO, MA... 



Un mondo ricco d'atmosfera, combattimenti 
appassionanti e una ripetitività difficile da nascondere. 







■ Jb formuli alla base della 
L#4 maggior parte dei 
MMQRPG recenti sta faticando a 

grado di Marcarsi da un modello 
talmente consolidala da rivelarsi 
tempre più spesso privo di sorprese 
per i giocatori, 

La pubblicalo ite di Sfar ivors. The 
Old Repubiic ha dimostralo come siia 
possibile offrire gira fase di crescite 
del ptrioriarjqio accompagnata da 
storie coinvolgenti e appassionanti, 
ma la "luna di miele", permolti 
giocatori, è finita, piuttosto in fretta, 
per via di un endgame (la porzione di 
gioco cu si dedica chi ha raggiunto il 
■massimo livello] privo di' fantasia. 

Su questo scenario si .affaccia 
TERA, un titolo che ha visto la 
luce nella Corea del Sud poco 
più di un anno fa, proposto sul 
nostro territorio da Frogstere 
gestilo Oltreoceano da En Mas.se 
Entertainment. Dopo una serie di 
modifiche apportate al gioco per 
venire incontro ai gusti degli utenti 
occidentali, ci traviamo di fronte 
a un MMORPG che debutta da noi 
pubblicizzando il proprio sistema 
di combattimento la tuffi gli effetti 
la sua componente migliore, ma 
procediamo con ordine). 

La prima cosa che noterete 
avviando il gioco e un comparto 
grafico capace di affascinare, figlio 
di quell'Unreal Engine 3 spesso 
associato a colori spenti, ma che in 
questo caso é alla base di ambienti 
vibranti e ricchi d'atmosfera, di 
dettagli e panorami che vi fermerete 
spesso ad ammirare, senza bisogno 
di un PC eccessivamente potente per 
essere goduti appieno, 



La schermata di i 

personaggio vi proporrà sette 
razze, tutte dotate di personalità: 
si va dagli umani agli tifi, passando 
per i curiosi e gaffi Popori, fino 
ad arrivare agli imponenti Baraka. 
vere e proprie montagne con le 
gambe. Ogni specie è dotata di un 
set di animazioni diverso, particolare 
che vi spingerà a provare ogni 
combina? ione possibile prima di 
prendere una decisione definitiva. 
Questa valida selezione apre la strada 
alla scelta della classe. Gli archetipi 

"Il sistema di 
combattimento 

prende le 

distanze dalla 

tradizione" 

disponibili sona quelli cui sarete 
abituati se avete già giocato altri titoli 
di questo genere. Dato il sistema di 
tomba ti ime ni a volato all'azione, 
decidere di giocare un berserker 
equipaggialo con un'enorme e 
pesante ascia a due mani vi porterà a 
vivere un'esperienza completamente 
diversa da quella di un arciere, o di 
un prete, per esempio. 

Gettando una rapida occhiala a 
ciò che vi circonda dopo aver messo 
piede sull'isola inaiale, avrete un'idea 
molto chiara di quel che- potrete 
aspettarvi giocando a TESfA. Alcuni 
aspetti importanti, però, vengono 
introdotti solo dopo il ventesimo 
livella. La struttura della progressione 
è estremamente rigida: vi muoverete 
seguendo una linea invisibile che 



... Nel caso di TESA rappresenta 

t>MOn* »ri* <fell>pp**l- Una volt* 

iniziale, viaggerete verso Velllta, 
un'imponente città straripante di 
dettigli -ed edifici ihriùii. Altraw 
zonr desertiche, innevate, paludose 
ritche di «egetwi-ijn« e dall? atmosfere 
magiche, tutte estremamente piacevoli 
da esplorare, con strutture colossali 

ti . ,1— «T .' r l- .1 i ,,, .': '■■: t1i Ih; i|„ -li 
avventurarvi. Non iOrìù pùthi, 
inlatti, idunijron aperti, ossia luoghi 

mostri da eliminare: castelli Infestali 

da stravaganti vampiri, caverne armate 

dapiiati, Hfnlpli, e molto jIItd incora. 
Un 'altra città semplicemente maestosa 
e Al lem a n<h eia, che vi colpirà per lì sua 
architettura peculiare. Le animazioni 



I SAM sono i mostri di grandi 
dimensioni in cui vi imbatterete 
esplorando il mondo di gioco, 
Rappresentano i nemici più divertenti da 
combattere: richiedono un gruppo, ma 
con molta abilita e pazienza riuscirete 
anche ad abbatterli dia soli. Ogni tona 
offre una manciata di quest dedicate 
ai BAM un'ottima occasione per 
formare un gruppo con cui continuare 
a giocare. Ciascuna tipologia ha 
specifici attacchi che dovrete cercare di 
memorizzare, per evitare di incassare 
colpi che potrebbero rivelarsi mortali 
Combattere contro Questi imponenti 
mostri t un'esperienza the ricorda 
da vicina Quanto vista in titoli come 
Monjfer Hunter, in cui tecnica e 
precisione sono le chiavi fondamentali 
per II successo. Dovrete muovervi 
costantemente e riflettere rapidamente: 

illuni colpi poiSortù Spostarvi di diversi 
metri, bloccarvi a terra o semplicemente 
costringervi ad aspettare di essere 




piacevoli da guardare, di gran lunga 
di ttuesto genere, 





vi g uiderà da un accampamento 
all'altro, intenti ad accettare una 
serie di quest rigorosamente 
dedicale all'uccisione di un certo 
marnerei di mob li nemici Controllati 
dall' Intelligenza Artificiale) o alla 
raccolta di ogqetti. infra fnme;ia.(e da 
qualche missione di scarta per PNG 
(Personaggi Non Giocanti) dispersi 
o bisognosi di collaborazione. 
L un' impostazióne, così rigida e 
prevedibile, che può rapidamente 
rivelarsi tediosa. Fortu natamente, 
non manca una serie di missioni 
principali (caratterizzate da punti 
esclamativi rossi) che offre qualcosa 
in più: una stona discretamente 
sviluppala e brevi scene d'intermezzo 
realizzate con il motore del gioco. 
Queste non sono comunque 



sufficienti a distrarre da un'apparente 
mancanza: di fantasia che stride con 
tulio il resto. 

A redimere un'esperienza 
altrimenti noiosa ci pensano degli 
elementi che permettono a T£RA 
di evitare una caduta rovinosa, di 
rimettersi in piedi e, addirittura, 
di offrire ai giocatori qualcosa di 
divertente. Lasciando sullo sfondo 
la ripetitività delle guest, infatti, 
sarà facile appassionarsi a un 
sistema di combattimento tolto 
azione che prende le distanze dalla 
tradizione. La pressione di un tasto 
per attivare un'abilità farà compiere 
ai vostro personaggio una mossa 
nella direzione verso cui vi starete 
rivolgendo. La presenza di un piccolo 
mirino al centro dello schermo vi 
aiuterà a calcolare le distanze: niente 
tasto TAB per agganciare i bersagli, 
ma un combattimento attivo che si 
basa su prontezza di riflessi, belle 
animazioni e velocità. Ecco, quindi, 



che eliminare un semplice gruppo da 
mot) diventa un'attività divertente, 
capace di far passare in secondo 
piano (almeno per un po'] dei palesi 
difetti. 

Attorno al ventesimo livello vi 
verranno assegnate le prime quest 
di gruppo relative ai BAM, mostri di 
grandi dimensioni dolati di attacchi 
speciali che dimostrano tutta la 
fisicità del sistema di combattimento; 
basilischi., granchi giganti, ragni 
agilissimi, draghi e tante altre 
tipologie di nemici che metteranno 
a dura prova la vostra abilita, oltre 
a offrirvi una gran quantità di punti 
esperienza Memorizzare i loro 
movimenti è obbligatoria, pena il 
dimezzamento dei punti vita al primo 
passo falso [specialmente nel caso 
delle classi che vestono armature 
leggere), cosi come sfruttare i mezzi 
messi a disposizione dalla vostra 
etasse. Un lancer sarà chiamato ad 
attirare su di sé l'attenzione del 
mostro, sollevando manualmente lo 
scudo per assorbire i danni, mentre 
un arciere e un mago dovranno 
tenersi alla giusta distanza e mirare 
scrupolosamente; preti e mystic 
avranno il delicato compilo di 
curare e assistere il gruppo, senza 
essere costretti a fissare le barre dei 
punti vita degli altri giocatori (come 



avviene, invece, in molti altri titoli), 
ma concentrandosi su spazi, distanze 
e traiettorie. 

Ognun? delle numerose zone 
presenti nel gioco è abitata da 
BAM, un incentivo alla formazione 
di un gruppo e, di conseguenza, 
alla socializzazione con gli altri 
avventurieri, magari affrontando 
il resto delie quest in compagnia 
prima di mettere piede in un'istanza, 
Queste ultime sono veri e propri 
dungeon proposti ogni manciata 
di livelli, simili come impostazione 
a quelli visti in World afWarcraft, 
in flift e in molti altri MMORPG. Nel 
caso di TEKA, i boss sono mostri più 
o meno grandi che, però, si rivelano 
non troppo impegnativi, se non 
nelle istanze dedicate ai giocatori 
di sessantesimo livello, in modalità 
normale o difficile. 

Fra BAM, diingeon e il 
completamento delle missioni, 
avrete modo di svolgere attività 
secondarie che non stupiscono 
quanto a originalità: un sistema di 
craft (lavorazione e creazione di 
oggelti) basato su ricette e materiali 
da raccogliere in giro per il mondo, 
il potenziamento degli ogqetti 
(solo quelli che lo prevedono) per 
migliorarne le statistiche, una serie di 
achievement da compilare, e altro 
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ancora. Ad aggiungere un pizzico 
di adrenalina ti pensa il sistema PvP 
(Player irsi Player,: nel ca*o abbiate 
trilm di giocare in un server PvP, 
dovrete mettere in corto la possibilità 
di essere attaccati da uno o piti 
Ojtl.iw (fuorilegge], Con la semplice 
attivazione di una specifica abilità, 
ogni giocatore può entrare a far parte 
di gueMa categoria, sfoggiando un 
nome rosso fiammante che attirerà 
sicuramente l J silenzio ne. Un Outlavu 
è libero di attaccare chiunque si 
trovi al di fuori di accampamenti e 
città, venendo penalizzato nel caso 
dell'uccisione di personaggi di livello 
troppo bassa e rischiando di Unire 
iti inferiorità numerica. Il sistema 
funziona bene e assicura una buona 
dose di divertirne ntg. 

Diventare un fuorilegge non è 
l'unico modo per combattere contro 
altri giocatori in un server PvP: |e 
gilde possono dichiararsi guerra,, 



attaccandosi a vista con l'obiettivo 
di accumulare il maqgior numero 
di uccisioni prima dello scadere 
del tempo (ore). La gilda vincitrice 
viene celebrata da un messaggio 
leggibile da tutto il server, 
particolare che rende il tutto mollo 
più ufficiale. Insomma, siamo in 
presenza di una -serie di meccaniche 
che arricchiscono l'esperi ma di 
gioco rendendola più avvincente 
e orientandola alla socializzazione. 
È proprio quest'ultima tiri portante 
peculiarità a fare da sfondo a una 
delle componenti più interessanti 
di TESA: l'elezione dei Vanardh. 
Il mondo di gioco è suddiviso in 
molte regioni, ognuna delle quali 
governabile per tre settimane da 
un leader di gilda uscito vincitore 
dalle votazione Egli avrà accesso 
a una serie di opiioni per gestire 
il territorio, modificando le 
tasse, posizionando alcuni pnG. 



TESA e un MMOOPG sviluppato 
da Bluehole Studio;, una iafiware 
house sudcoreana. Il gioco, è stata 
put>tmq#to33hiniii d^l 2011 lo 
Corea del Sud, arrivando di noi dopo 
aver subito modifiche che lo hanno 
reso più conforme agli standard 
occidentali. Il futuro del qioco r in ogni 
USO, e irgato alla taaa di ìylì Lippa 
originari?; Éi>M?i5e enlert» nmente 
Frogster, rispettivamente distributore 
d'Oltreoceano ed europeo, avranno 
comunque voce in capitolo riguardo 
tvcrìlujli rnodifìrnt t adstts stenti. 
Saia intere «antr seguir? gli sviluppi, 
sperando Ifl aggiornamenti veloci e ben 
gestiti 11 primo, che dovrebbe essere 
implementato quando leggerete queste 
righe, introdurr.! i haltleg round: enne 

ibnZMC M tu Cam bitte- re lo ni ru 
altri giocatori per conseguire obiettivi 
particolari, come avviene in molli altri 
titoli di questo genefe. 



e guadagnando, in sintesi, una 
posizione di rilievo. È bene precisate 
che- chi vi scrive ha raggiunto 
l'endgame, senza pero avere modo 
di provare con mano questo sistema 
(per ovvi motivi). Ai momento, 
quindi, non e possibile giudicare il 
Funzionamento di una componente 
che. almeno sulla carta, sembra 
molto interessante, 

Tutte queste meccaniche 
rendono TE&A un gioco appagante 
(nonostante le poche istanze per i 
giocatori di livello sessanta], datato 
di un sistema di combattimento 
profondo, in pieno contrasto con 
quest che sembrano oriqinate da 
un copia-lncolla frettoloso. 
È un MMOHPG elle, con un po' di 
coraggio in più, avrebbe potuto 
guardare lontano, ma che comunque 
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Le News e gli eventi del 

fenomeno Netcjamìng, i 

migliori Mod da scaricare, 

le guide alla realizzazione 

di mappe e livelli, i giochi 

analizzati ir multiplayer e una 

finestra sui mondi virtuali. 

Tutto questo vi attende nel 

Next Level del divertimento, 
a cura di Raffaello Rusconi! 
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// campione europeo in carica di FIFA 1 2 non riesce a 
difendere il titolo, mancando l'appuntamento coi play-off. 
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a speravamo un po' 
tutti, anche perché' 
!■ premesse Lriro ottime: 
medaglia d'argento agli ultimi 
WCG e campione europeo di 
FIFA 12. Purtroppo, però, le 
tre d ernia li non sono bastate 
ad avere la meglio sul gruppo 
A, cui Mattia Gu aeraci no ha 
potuto accedere In virtù del 
piazzamento alla precedente 
edizione del torneo. 

Ci riferiamo alta decima 
edizione delle ESL Major Serìes, 
il campionato europeo per 
club e atleti individuali. Le EPS 
X, che offrono questa volta un 
ragguardevole montepremi di 
39,000 euro, si sono articolate 
in otto diverse discipiine, 
perlopiù di squadra. L'unica 
individuale, su cui i supporter 
italiani hanno concentrato le 
proprie migliori sperarne, è 
stata FIFA lì, il cui campione in 
carica è il nostro connazionale 
Mattia "Lonewolf" Guardatine», 
stella del gaming italico e uscito 
dai Giochi di Busan con una 
fiammante medaglia di bronzo al 
petto nella sua specialità. Mattia, 
iscritto di diritto, data la sua 
posizione di campione in carica 
(che gli ha evitato la formalità 
dei due turni di qualificazione 
preliminari}, al Girone A del 
torneo, non è riuscito ad andare 
oltre il quarto posto, vincendo 




solo due dei quattro incontri 
previsti nella fase a gironi e 
mancando, incredibilmente, 
l'appuntamento con gli agognati 
play-off. 

Non è andata meglio agli 
altri atleti italiani iscritti al 
torneo Cosi, alcune nostre 
vecchie conoscerne, i Borri 
Elite Humans (abbiamo 
parlato del torneo di CoD 4 
organiiiato pretto la loro 
sede a Porto Sant'Elpidio) non 
sono riusciti ad andare olire 
il primo qualifìcation round di 
Cau/ìterStrìke Sauree, mentre 
i due team azzurri iscritti al 
torneo di Cali of&uty 4, i 
Nyancat e i Pro Multigaming 



3 concluso ultimi 
ini, perdendo tutti 



Players, I 

I r« petti» 
gli incontri. 

Qualche fievole speranza, 
infine, è riposta nella squadra 
eXplosion eSports, iscritta al 
tomeo di taoflut a/ìe>gtv>ds. 
I ragazzi del team, infatti, sono 
riusciti a superare indenni i due 
match preliminari e sembra che se 
la stiano cavando dignitosamente 
nella fase a gironi. Il mese 
prossimo vi racconteremo com'è 
andata 
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IL TEMPIO DELL'ARIA 

/ pirati di Piranha Bytes scoprono una nuova isola da esplorare! 



1 1 'I". 

















I | primo fl/s-en si 

I ■■ concludeva con la 
sconfitta del Titano del fuoco 
e la conseguente distruzione 
di Faranqa, che fungeva da 
ambientazione per tutta 
l'avventura. 

Tra i personaggi più 
importanti incontrati dal 
protagonista su quell'isola e' 
l'enigmatico druido Eldric, di 
cui non si fa notizia durante 
le vicende narrate in Bisen 2. 
Con l'arrivo del contenuto 
scaricabile (DLC) II tempio 
dell'Ario {Air TeJTipJe]. peni, 
Eldric ra il suo ritorno, pronto 
ad accompagnarci in una nuova 
avventura 

Nelle isole dei mari del sud e 
comparsa una temibile creatura 
il gargoyie. da dove arriva? E 
quali sono le ragioni dietro il 
suo rapido diffondersi? 
Per rispondere a queste 
domande, dovremo esplorare 
l'Isola della Tempesta, in cui 





ha sede il misterioso Tempio 
dell'Aria Li verremo a capo 
del mistero, ma questo non 
significherà la fine di ogni 
grattacapo. In seguito, ci toccherà 
anche annichilire ogni traccia 
dei gargoyie da lutti i territori 
esplorabili, con l'aiuto prezioso di 
Eldric ma anche dei nostri vecchi 
compagni di viaggio, 

L'avventura proposta da 
II tempio dell'Aria non brilla 
né per originalità, né guanto 
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che lascia ben poco spazio 
alla libera esplorazione: 
anche il tempio in se stesso, 
apparentemente maestoso, 
non è altro che un modesto 
dungeon del tutto simile a guelli 
offerii dal titolo base, 

Dal punto di vista della 
giocabilità, l'unica novità 
sostanziale è l'introduzione di 
una creatura nemica (il gargoyie, 
appunto), Per il cesto, non 
ci sono abilità aggiuntive da 
apprendere né armi da utilizzare 
Ce, però, un nuovo membro 
dell'equipaggio: lo slesso Eldric, 
che potrà accompagnare il 
nostro eroe, se vorremo, anche 
nelle missioni del gioco base. 

Complessivamente, le aggiunte 
offerte da II tempio dell'Aria 
sono abbastanza limitate: ci 
sentiamo, dunque, di consigliare 
i! DLC solo a chi ha amato alla 
follia Bisen 2' Dani Watftts e 
non vuole privarsi di alcuna sua 
componente, 
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Conigli assassini e spiriti da salvare. 
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MUOVERE :r° 

i videoqio<h" in modo ironko e 
singolare e tic che ha donato 

rtlM C popolarità a Ben 
"Vahtiee" Crinluw. 

Con le sue video-retensioni 
2erp Punctuation, caratteri zrate da 

un fluSsO di parole MlUa saita E uh 

accento inconfondibile, Yahtzee 
è. riuscita a dare visibilità anche al 
proprio lavoro come: sviluppatore 
indie. Poacher, il suo più titolo 
più recente, narrai le vicissitudini 
di un bracconiere dello Yorkshire 
che dovrà vedersela con nemici 
quantomeno curiosi, esplorando 
ambienti surreali che fanno da 
sfondo a una storia altretta nto . . 
"particolare". 

Poacher è un gioco di 
piattaforme con elementi 
esplorativi, una struttura che 
ricorda vagamente titoli come 






Metroid; proseguendo nella 
vostra avventura, guadagnerete 

potenziamenti e nuovi oggetti, 
aumentando punti vita e altre 
caratteristiche. I primi minuti 
sono un'esperienza quasi brutale, 
dovuta a un mi» non troppo felice 
di nemici dalle- traiettorie spietate 
e di un sistema di controllo 
basilare. Quest'ultimo ben si 
adatta allo stile retro del gioco, 
ma sarà causa di Frustrazione nel 
momento in cui incontrerete un 
pipistrello pronto a volare da una 
parte all'altra dello schermo, a 
uno dei tanti altri avversari che 
si pO'rranno fra voi e il vostro 
obiettivo. Una frustrazione dovuta, 
pnncipaimenle, ai pochi punti 
vita (incrementabili giocando) e 
al posizionamento delle stanze 
adibite al salvataggio, che insieme 
ai salti non riusciti vi cosili ngeranno 
a 'ripetere sezioni piuttosto tuniche 
e poco divertenti. 

Una volta presa confidenza 
con i controlli (o megiio, 
imparato a. contrastare un 
design caratterizzato da qualche 
problema), Poacher*;* hvela un 
titolo apprezzabile, con segreti 
da scoprire- e una scoria visionaria 
aJ punto giusto, condita da 
dialoghi divertenti. Il comparto 




grafico riesce a donare al gioco 
l'atmosfera voluta, ma i limiti 
di uno sviluppo senza troppa 
esperienza sono evidenti. 

La sensazione è che l' idea alla 
base del gioco avrebbe potuto 
dar vita a un titolo più qodibile e 
profóndo, rna data b natura gratuità 
di Poacher, e trattari dosi di un 
progetto sviluppato da un sinodo 
appassionala, non è il caso di 
lamentarsi troppo. 



Arri unto Colucri 
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Azione frenetica e qualche ritardo di troppo. 



I percorso compiuto da molti 
IL MMÙftPG provenienti dai 

■continente asiatico è lungo e tortuoso. 
Sono numerosi i titoli che. una volta 
pubblicati in Cina, Corea del Sud e altri 
paesi orientali devono attendere anni 
prima di sbarcare anche da noi. 

Continenr of the Ninth {C*} ha fatto 
parlare di sé fin dal 2009 (anno del suo 
debutto in Estremo Oriente) proponendo 
un combattimento tutto rombo e azione, 
fino a qualche tempo fa considerala 
ancora una novità. Oggi, Dragon Nesit 
e Vlndìctus stanno saziando un appetito 
ridimensionato rispetto al passato, 
compromettendo un esordio occidentale 
non più cosi speciale. Webzen sta 
promuovendo il gioco in questi mesi, 
invitando gli utenti a eventi un po' 
spezzettati, ma sufficienti a farsi un'idea 
chiara su quasi ogni fronte. 

Siamo in presenza di un MMOBPG 
strutturato in centri di aggregazione 
I villaggi citta]' all'interno dei quali 
accettare quest e incontrare altri 
giocatori, prima di avventurarsi 
all'esterno attraverso dei portati 
che delimitano il passaggio verso 
istanze (sezioni di gioco] personali 
o dedicate a un gruppo. Proprio 
come in Dragon West, quindi, vi 
ritroverete a combattere una serie 




di nemici utilizzando abilità acquisite 
aumentando di livello, controllando 
un personaggio appartenente a una 
delle classi disponibili [fi ghter, hunter, 
sharnan e relative classi avanzate). Gli 



secondo il livello di difficolta s 
ali inizio della missione, e andranno 
abbattuti concatenando attacchi e 
andando a compiere rombo segnalate 
nell'interfaccia Al termine di motte- 
delie vostre "scampagnare ', vi troverete 
faccia a faccia con un boss, sconfitto 
il quale sarete giudicali attraverso un 
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voto espresso in lettere. Una struttura 
ormai testata, funzionale e che riesce 
a divertire, cui C? aiggiunge dettagli e 
attiviti secondarie non proprio originali 
ma in grado di meritarsi attenzione, come 
una porzione PvP strutturata in scontri 
organizzati, un sistema di professioni per 
creare oggetti e altro ancora, 

il comparto grafico del gioco 
offre un buon livello di dettaglia e 
numerosi effetti grafici, le mappe 
sono delimitate da barriere artificiali, 
particolare che farà storcere il naso 
agli appassionati dell'esplorazione, 
cui CQ non è comungue dedicato. Le 
animazioni che accompagnano le abilità 
sono volutamente esagerate e ben 
caratterizzano le mosse assegnate, anche 
se spesso e facile notare una legnosità 
che stona con il resto. 

Per partecipare alla Beta e agli eventi di 
Cerìtirieflt of tht Ninth, puntate il browser 
all'indirizzo c9.Mebzen.com 
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LA TUA RIVISTA SEMPRE CON TE! 



• risparmi TEMPO e DENARO 

• la COMPRI OVUNQUE tu sia 

• la leggi UNA SETTIMANA 
PRIMA che arrivi in EDICOLA 

v NON PERDI mai un NUMERO 

•hai L'ARCHIVIO SEMPRE 

a portata di mano 

• puoi ABBONARTI o ACQUISTARE 
solo i NUMERI che VUOI 

• FACILE per tutti! 
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EDICOLA di Apple V puoi anche abbonare? 



APP di iTunes Store 4ceaii il numero che Vuoi! 
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I demo migliori, i Mod r gli 
add on. le patch, le utility, 
gli shareware e i video da 

non perdere: ogni mese 

GMC li racchiude nel disco 

allegato alla rivista. Il DVD 

ospita tutti i contenuti 

della guida che trovate in 

queste pagine. 




di Elisa Le ama 




C'erano uno gnomo, un'elfo e un umano alfa ricerca 
di un artefatto. . . 

NUOVA 

finalmente sottotitolata in 
lingua italiana, per il demo di 
un'avventura con ambientazione 
fjmasy realiiww 0*1 t«m 
di sviluppo tedesco KING Art 

Il gioco di prova mette a 
disposizione degli appassionati 
di punta e clicca circa due ore Gli 
diverti mento, poiché propone 
una sostanziosa porzione del 
secondo capitolo della ■storia. 
Nel demo vestiremo i panni 
dello Gnomo Wilbur. che ha 
raggiunto la città di Sessione per 

mostrare ali Arci 

Mago un anello 

consegnatogli 

da un vecchio 

■Gremì in, Per 

riuscirci, però. 
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ha bisogno di ottenere un 
diploma di mago. Wìlbivr è uno 
dei tre personaggi interpretabili 
net gioco completo (oltre 
ali eira Ivo e all'umano Nate), 
basato su una trama divertente 
e supportato da un comparto 
grafico di ottima Iattura. Durante 
la loro ricerca del classico 
artefatto magico e potentissimo 
che non deve cadere nelle 
mani sbagliate, i nostri eroi si 
imbarcheranno su una nave 
votante per dare vita a una 
serie di divertenti peripezie, 
all'insegna della comicità. Se le 
avventure grafiche sono il vostro 
pane a noli diano, vale seni altro 
la pena di provare questo derno. 
La procedura d'installazione è 



completamente in italiano, per 
cui sarà sufficiente seguire le 
istruzioni per iniziare a giocare 
senza difficoltà. Il demo di The 
Boalt ofUnwritlen Tates occupa 
quasi 1,8 GB di Spatio su hard 
disk. 



CPU 2. *, CHI, 1 G9 
di RAM, Scheda video 128 MB, 
DirectX 9, Oc Windows XP SP3/ 
virta/7 
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Gli altri demo 



PfflBEE * I I n 'il »■■ 

Cenere: Avventura, qrafiu 

Casa: Iceberg Interactive 

Requisiti: CPU 2 GHZ, 1 GB di RAM, Scheda video 12S 

MB, Windows lCP/Vista/7 

Un viaggio nel tempo per scopnre qualcosa in più sul 
passato di Adam, per Questa terza e ultima avventura, 
dedkata alle imprese del più famoso emulo di indiana 
lur-ci, che mostra anche il suo incontro con l'archeokaaa 
Evelyn in occasione di una spedizione nella cittadina 
francese di UJ7- Per installare il demo, dell? durata di venti 
minuti, è sufficiente disporre di 1,1 6 GB di spazio libero 
su disco fisso, accettare il contratto di licenza e decidere se 
consentire accesso al programma a tutti gli utenti o meno. 
Al momento di installare le DirectX, se non desiderate 
la toolbar di Eting accertatevi di deselezionare l'opzione 
■Installa Bing Toolbar' dalla seconda schermata. 

IJ.^yi'y.M.Vfviili-Ml.yi.i.i.iaM 

Cenere: Avventura grafica 
Caia: Reef Entertainment 

Requisiti: CPU 1.6 GHZ, 1 GB di RAM, Scheda video 
12S MB, DirectX 9.0c, Windows XrWkta/7 
Demo sottotitolato in italiano della durata di venti 
minuti per l'avventura grafica sviluppata da Wizarbov e 
ambientata nei Caraibi . con protagonista una fanciulla 
che vuole diventare un "temibile pirata"! Per installare 8 
demo è sufficiente disporre di 116G6 di spazio libera su 
disco fisso, accettare il contratto di licenza e decidere se 
consentire accesso al programma a lutti gli utenti o meno. 
Al momento di installare le DirectX se non desiderate 
la toolbar di Bino accertatevi di deselezionare I opzione 
"Installa Bing Toolbar" dalla seconda schermata. 



Casa: pluMiAI Studi» 

Requisiti: CPU 2 GHZ, 1GB di RAM, Scheda video 128 

MB, Windows XP/Vista/7 

Versione completa dell'avventura grafica gratuita 
realizzata dal team italiano BluM.iAl Studio*, che ha come 
protagonista il detective John Pileggi. impegnato a 
risolvere l'omicidio della dama in nero" Susanne Long. 
Prima di iniziare a giocare, è necessario installare i font 
presenti sul DVD (nella cartella DatnOemoVTKe Dame in 
Black Case] per Farlo è sufficiente copiare il file bnvengn. 
tfl sul vostro computer, nella cartella Gwtadows^ont 
Il gioco richiede 61 S MB di spano libero su hard disk ed 
è completamente gratuito, ma dalla schermata di avvio 
e possibile cliccare un link PayPal per effettuare una 
donazione agfi sviluppatori, se avele gradito >\ loro lavoro. 








originale di un amen tura grafita vecchia (cuoia 
recentemente riproposto in edtitone miqKorata l'he 

fovrrey Oolviì. 




alti rana i pcoq ramini chi vi possono 
mpllfleare U vita nell'uso quotidiano del PC. 
HC ** ne offe* un'ampia telnion*. Alcuni di 
usti, come WinlEar o Adobe Acrobat (leader, 
multano anche indispensabili per godere appier 
i contenuti del DVD alleqato alla rivista. 




componenti software più importanti del sistema. 
Ingigantite a tal punto ài. (tndem* difFtioltoio 




Problemi <on b -oit.a avventura p.«Ferila? 

t SuFRcieiYt* fu* r.frrimcntD a qucil.l SCI onc del 

DVD per («multare l'archivio storilo di tutte le 
solution! pubblicate tulle panine di CMC. 
5e nemmeno queite aiuln banane, non vi 
reità che dare un'occhiaia alla sezione utility . 
dorè troverete il proqramma< Trucchi GMC. vera 

cifdoptd'i d. sfaboi-c 




di Metro iùìì . il gioco allevano a questa numero di 
Cmc , la stmnt dtdkMt *q*> add *n pre*»-* vn 
MoO per Amnesia: The bari Ocstrrr, una nuova 

Modi per sostituir* She v i con |ill in R-eii-derrl ivi! S e 
un reftylinq qnFko compialo per tSTA IV. 




meli. Spiccane wm altro Assassini Creatili, 
Drthanoreà e Alieni: Cotanta! Marine*, ma c'è 
spazio anche per qli altrettanto notevoli Ciytit J, 
Slttpinq Oo» v Oarktìétrt u, MechbV'rnor OmUne, 
Mtàai otHonor Wurftahttr t Project CAMS. 
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ESPLORA & OIOCA 



t i,'i,i.vì,:ii ::i.= i-i-F7T 

Una nuova campagna single player disponibile in due versioni: 
una per Cryss e una per Crysfs Wors. Il Mod e ispirato a giochi 

e Hatf-Lifee f.f.AS. r comprende 3 mappe (Infection, 
Gestatìon e Mutation) e mette il giocatore nei panni di Phoenix, 

indagare Su una Strana e misi ione di energia nella Coi 
del Nord. Durante il viaggio, Phoenix inìzi; 
sulla figlia perduta Tara e si ritrova intrappolato in una struttura 
sotterranea. 



IN 0« HOUSE (MOO PER UHNCSU: THE DARK 
BCSton) 



'l'ione aggiuntiva di paura con un Mod per I inquietante 
Amn«B: The Pnj-fc Descent che si rifa all'appartamento del suo 
svilu p patere-. 



Resivling grafico per GfUftdJheiì Auto TV che. se utilizzato su PC 
con alte prestazioni, apporta notevoli miglioramenti a 
e agii effetti visivi del qioco II Mod furo 
OTA pV aggiornato alla versione 1 

l^il'hilllHl'l 

Se siete degli affezionai issimi delia coppia "originale" di 
ffesident Evil, diveniteti a sostituire Sheva Alomar < 
lilla Valentine grazie a questo semplice ma efficace Mod per 
il quinto capitalo del survival horror più famoso degli ultimi 
quindici anni! 





Patch 



Ènnesimo caso di contagio di un pericoloso uìrus che trasforma 

gli esseri umani in zombi. Nei panni di un marine dovrete far fuori 
i famelici nemici infettati dal virus ZOM- ì ! . in questo prologo di 
un GdR indipendente caratterizzato da un'insolita visuale avolo 
d'uccello. Il gioco richiede l'installazione e occupa poco più di 5Q0 
MG di spazio libero su disco fisso. 
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Versione originale e con grafica "vecchia scuola" di un'a- 
cne è stata recentemente riproposta in un'edizione episodica ed 

estetica mente migliorata. I protagonisti di The Joumey Down sono due 
ragazzini che lavorano in una stazione di rifomimenlo. e i personaggi 
del gioco sono tutti rappresentati con curiose maschere tribali- In caso 
di eventuali problemi di visualizzazione, vale quanto scritto qui sopra a 
proposilo delle impostazioni grafiche necessarie per giocare a fgress, 
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Un gioco in flash realizzato da un collettivo guidato dall'italiano 

Paolo Pedercini, Unnxmned segue la giornata di un pilota di un 
drore militare americano, presentandola sotto due punti di visia 
diversi; da un tato dello schermo quello introspettivo e dall'altro 
quello della monotonia quotidiana Più c/ne Un gioco vero e proprio, 

un'eSpenénia the Spinge a riflettere. 




Una particolare avventura ambientata nello spazio, con finali multipli 
e atmosfere inquietanti Durante il primo tentativo di awio del gioco 
potreste incappare in gualche difficoltà per colpa delle im pò stazioni 
grafiche: Per risolvere il problema è necessario modificare le 
impostazioni predefinite cliccando due volte sul file winsetup.exe 
e provare diverse com binazioni. In particolare, potrebbe essere 
sufficiente modificare la voce Graphics Driver selezionando Orect JD 9 
e attivare/disattivare la visualizzazione a schermo intero [la prima 
opzione a sinistrai 
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utenti Steam e altri miglioramenti generali. 



Video 
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Niella Russia 

sconvolta da 

un devastante 

confitto atomico, 

le viscere della 

terra sono l'unico 

rifugio sicuro 

rimasto. 

O forse no? 



MATA dalla geniale 

PI#%l\rfP di Dmitry Glukhovsky. 
Metro 2Ù& e la irasposiiionc digitale 
dell' omonima ri 



Il manuale 

Il manuale di Metro 2033 non è 
ingiallato con il retto del gioco, munire e 
accessibile tramile Steam, ma unicamente 
in lingua inglese. Non disperate pero, 
poiché sul DVD demo [l'altro disco 
presente nella confezione) è presente 
la versione ir italiano: la troverete nella 
carte Ila DatfXModVManuale Metro 2033, 
VI ricordiamo che per leggere il manuale 
avrete bisogno del software Acrobat 
Reader. Nel caso in cui tale programma 
non fosse già instellato sul vostro 
computer, potrete trovarlo nella Selione 
Utility, sempre sul DVD demo, 



La lingua 



Metro 2033 e completamente tradotto 
nella nostra linO.ua; menu, testi a schern" 
e dialoghi compresi. 
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GUIDA AL GIOCO COMPLETO 



In questo racconto si narra di un futuro assai 
oscuro, in cui hanno preso vita i timori tipici 
dela Guerra Fredda, piuttosto che gli scenan di 
terrorismo odierni. La paura di un devastarle 
conflitto nucleare appartiene alle generazioni 
naie a ««Ilo fra -gli Anni '60 e i '70, quando 
film COme "Thè Day After" spiattellavano 
davanti agli occhi degli spettatori le terrificar* 
conseguenze di una guerra a base di testate 
atomiche il tema apetali tt«tó è però tomaie 
prepotentemente alla ribatta negli ultimi tempi, 
grazie anche a titoli come Fallout 3 e il qui 
presente Metro 2033. che cJtfetuTLQ introduce 
elementi tìpici òeisunrival horror. 

Vengono raccontale le vicissitudini dei 
sopravvissuti al confi irto, costretti a vwere 
nele principali stazioni della metropolitana di 
Mosca, sia per sfuggire all'inverno atomico e 
alle l'adiamomi cella superficie, sia per difenderci 
da qualcosa di ancora piti letale, se possibile 
Non bastassero inserii derivati dall'esposizione a 
uranio, plutonio e via di questo passo, tocca rare 
I conti con mostruose creature arrivate da chissà 
dove, che hanno una spiccata predilezione per 
la carne umana. 

Nel gioco, che è uno sparatutto in prima 
persona (FPS ) , interpreterete il ruolo di un 
giovane di nome Artyom, incaricato di portare 
un messaggio di vitale importante presso Ila 
stazione mctr'opolrtana di Polis. Un viaggio 
rischioso, dove non salo avrete a che a fare con 
i Tetn (gli essere mutati cui si accennava poche 
righe sopra], ma dovrete difendervi' persino da 
banditi e tagliamole delta peggior specie. 

Aleno 2033 è un titolo di grande caratura, 
caratterizzato da atmosfere lugubri e da 
ambientazioni inquietanti, in un contesta di 
sopravvivenza pura, dove occorrerai lottare fino 
al ultimo proiettile con un numero crescente 
di ostili d'ogni genere. Non mancheranno 
neppure sequenze al" aperto, dove peni 



dovrete essere molto rapidi per evitare 
■un esposizione eccessiva alle polveri tossiche 
(per non parlare di certi abominevoli esseri 
volanti, . .}, 

Una trama complessa vi guiderà in un 
mondo fatto di tittàvstazioni, ognuna governala 
con regole ferree e con un piglio alquanto 
oppressivo, quasi dittatoriale. In questo 
duna tun'ahro che piacevole, sari necessario 
scendere a patti con una penurie d'armi e 
proiettili da non sottovalutare: proprio per 
questo motivo conviene; sempre rovistare i 
coipi dei nemici dopo ogni scontro, tenendo 
bene a mente che le munizioni rappresentano 
la forma di baratto più diffusa in questo mondo. 
In ogni caso, e sufficiente ricordare ohe qualsiasi 
cartuccia risalente all'epoca pre-confi irto vale 
molto più ri quelle prodotte "artigianamente" 

Altra caratteristica importantissima 

sarà la vostra attrezzatura.. In un gioco in 
cui non. di rado ci si muove fra gallerie 
scarsamente illuminate, se non addirittura 
completamente buie, torce, accendini e 
visori notturni possono fare la differenza fra 
la vita e- la morte. A proposito, non troverete 
praticamente alcun indicatore a schermo, 
quindi per determinare il vostro stato di 
salute dovrete fare affidamento sugli input 
visivi (schizzi di sangue copriranno sempre 
più la visuale] e auditivi (il battilo cardiaco 
più rapido]. Più o meno lo stesso discorso 
vale per il numero- di proiettili rimasti: alcune 
armi avranno un contatore visibile in basso 
a destra, altre invece direttamente montato 
sul corpo stesso del fucile o del mitra Anche 
se questa configurazione potrebbe sembrare 
un po' spianante, specialmente per chi è 
abitualo a titoli come CaliofDutye simili, 
tale scelta vi farà sentire sentire sempre sul 
filo del qsoìo. 

Merro 2033 è un'esperienza che va vissuta 
dal primo all'ultime secondo, dove non tutto 
è come sembra e oove bisognerà ___ 
farsi canto di un fardello tale da QOQ 

determiriareilfuturodel'umanitì. I» "'■.'»■ I 



Requisiti di sistema 




il sistema minimo per giocare a Metro 2033 

e costituito da un processore dual core 2 GHz | 

(Intel Core 7 Duo, AMD Athlon fci. X2). 

1 GB PAM (? GB con Windows vista o 7], i 

sebeda 3D 256 MB Direct* 9. Oc con supporto | 

PS 3 (GeForce 8800, Radeon XI 900), una 

sebeda audio compatibile DirectX 9. Oc, un 

lettore DVD-ROM tot, 10 GB su disco fìsso e 

una connessione a Internet per l'attivazione. 

Per giocare al massimo, invece, consigliamo 

un processore quad core a 3 GHz, 4 GB RAM, 

una sebeda 30 1 ESDK11 [GeForce/ GTX 260. Radeon HO ti390 o superiori) i sistemi 

operativi supportati sono Windows XP. vista e 7. È possibile abilitare il 3D stereoscopico 

attraverso la soluzione GeForce 3D Vision di NVIDIA (è richiesto un kit monitor 3D 1 ZOHz 

+ relativi occhiali). Le schede video integrate dei sistemi notebook non sono totalmente 

supportate, quindi potrebbero dare problemi o impedire completamente il funziona mento 

corretto del gioco. 

Installazione di Metro 2033 

Verificaiteche il vostro K sia re^larmente connesso a Iriternet, Quindi inserite iP DVD nel 
lettore e cliccate su Esecuzione di Setup, e ne. 5e ciò non dovesse accadere, esplorate il 
disco e fate doppio clic sul file Setup.exe Si apnrà immediatamente un riquadro relativo 
alla selezione- della lingua, Quindi dal menu a tendina scegliete Italiano per procedere. Nella 
finestra successiva, cliccate su Installa Metro 303 3 Vi verrà proposta la lettura del classico 
EULA. selezionate Accetto i termini della licenza per proseguire. Verranno iniziai- zzai e tutta 
una serie di installazioni automatiche, a partire- da quella delle librerie Microsoft Visual C+ * 
;005 Re distri buia ble. Cliccate poi su Avanti > Installa. Se a questo punto NON disponete 
di un account Steam, andate al paragrafo Installazione di Steam e seguite la guida. 
Se, invece, avete un accesso a Steam, inserite i vostri dati (Nome Account e Password) 
come di consueto Dopo qualche secondo, il gioca vi chiederà il Codice Prodotto! 
lo trovate stampato sul retro della confezione, ed e composto da una combinatone 
di' numeri e lettere per un totale di 15 caratteri suddivisi in tre blocchi. Digitateli con 
attenzione, evitando di confondere gli 1 lunol con le i (di india) e gli (zero] con le 
(di Oscar). Se il codice è stato accettato, nella schermala successiva troverete la dicitura 
Attivazione eseguita! pertanto cliccate su Avanti per decidere se volete creare un 
co : l legamento con l'icona di gioco sul desktop eJa nel menu Start di Windows. Selezionate 
poi Avanti per avviare la copia dei file su disco fisso. 

Al termine della procedura, scegliete Visuali iu libreria giochi di Steam e attendete 
l'aggiornamento automatico del gioco: il download richiederà un tempo variabile 
determinato dalla velocità della vostra connessione, ma in ogni caso tenete conto che si 
tratta di una patch piuttosto corposa, pari a circa 3 GB. I miglioramenti rispetto atla versione 
base sono tanti e tali (specialmente se disponete di un hardware recente), che vale la pena 
attendere il completamento della procedura 

Disinstallazione di Metro 2033 

Per disinstallare Metro 2033, accedete 3.1' Pannello di controllo., fate doppio clic su 
Installatone applicazioni e, dopo aver selezionato l'icona dell gioco, premete sul 
pulsante Cambia/Rimuovi. A questo punto, seguite la procedura guidata per dire addio 

all'inquietante metropolitana di Mosca. I vostri salvataggi e i progressi non saranno 
comunque persi per sempre, ma verranno memorizzati attraverso il cloud di' Steam, 
In pratica, saranno conservati sui server di gioco più o meno per sempre, l'importante è che 
utilizziate sempre il vostro profilo per accèdere al diént di Valve. 




Il codice di 
installazione 



In fase d installazione vi verrà 
chiesto d'inserire un codice (Codice 
Prodotto). Lo troverete stampato sul 
retro della custodia del DVD di gioco. 
Per l'autenticazione è necessario 
essere collegati a Internet. Nel 
caso in Cui il COdiCé d'instai azione 

di Metro 2033 fosse assente o 
risultasse illeggibile, vi invitiamo a 
scriverci all'indirizzo e-mail cd_umtS 
sprea.it avendo cura di illustrare 
il problema,. Sarà nostro impegno 
fornirvi, nel minor tempo possibile. 




Problemi con 
il DVD? 



Pe> problemi di installazione o compatibilità 
non franali in -questa guida, tale riferimento a: 
hrttpi/rfarum.qamBvMaoeJt nettane Game 
Contact, davr troverete fa seaone GmC - Gioc 
Completo Aleuto Nd «so n sui II DVD del 
gioco compierò non fòsse leggibile, inviate una 
mail a: td_omcSspra»vlt . Provvederemo aHa 
' ' isco dilenoso entra i tre mesi 
i quelle di capatina. 
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GUIDA AL GIOCO COMPLETO 



Steam achievement 



Metro 2033 presentì *.8 Steam 

achievement, ottenibili completando 
quasi al 100% il gioco ir modalità 
Ranger Easy. Abbiamo scritto "quasi" 
poiché per sbloccare tutti gli obiettivi è 
necessario giocare in modalità Ranger 
Hardcore, ir pratica il livello di difficoltà 
più alto in assoluto. 




Installazione di Steam 



Metro 2033 è un titolo che richiede una serie di caraneristiche per funzionare 

corretta mente, compresa una connessione a Internet obbligatoria necessaria per 

registrarsi a Steam 

Il gioco che trovate allegato a GMC. benché in Formato DVD. necessita di un'installazione 

di Steam attiva sul vostro PC. Se già utiliziate questo software, dovrete semplicemente 

accedere al vostro account come sempre, mentre se non lo avete mai attivato e/a installato, 

vi consigliamo di leggere attentamente questa guida: 



. Seguite la procedura descritta nel box Installazione di Metro 3033 fino 

erra proposto di attivare il tlient di Sleam. Accettate e proseguite. 



3 Una volta completata la procedura ri' insta Nazione, Steam ;i connetterà online- e 
procederà ad aggiornarli in maniera del tutto autonoma. 

Crea Nuova Account 



5. Vi verrà proposto il Contratto di Adesione a Steam. Dovrete si 
andare avanti. 



MUM Accetto per 

quindi una parola 



6. Inserite un nome a vostro piacimento nella sezioni? Nome 

d'ordine nel campo Password e Conferma {password. Questa sezione è a vostra discrezione 
e vi consigliamo di scegliere con cura i dati che andrete a inserire, segnandoceli poi da 

quakhe parte. 

7. Qui dovete inserire il vostro Indirizzo e-mail, possibilmente quello che usate più spesso. 
Vi arriverà, una volta completata questa procedura, una mail di conferma con un link relativo 
al vostro account (conservatela con cura per utilizzi futuri) 

S. L'ultimo passaggio riguarda la cosiddetta Domanda Segreta dall'apposito menu a 
tendina dovrete scegliere uno dei tei possibili Quesiti, che vanno dal nOirié della, squadra del 
cuore a quello del proprio .animale domestico, insomma dettagli che potete ci 
voi. E un ulteriore filtro di protezione per il vostro atcount- 

9. Procedete con l'installa 
seguendo le indicazioni d 



o del codice e l'aggio marne n lo online, 

nel box Installazione di Metro 3033 



Modalità online di Steam 



Per chi dispone di una connessione a Internet a consumo c> non particolarmente veloce, 
è possibile, una volta completata correttamente e la procedura d installazione, giocare in 
modalità ■affline. Per fere questo, occorre aprire ilelient Steam e, dall'omonimo menu, 
selezionare Val offline. quindi nella finestra successiva Riawia in modalità affline Dopo 
questa semplice operazione non sarete più costretti a connettervi a Internet. Ricordate ebe, 
in questo modo, non saranno disponibili le opzioni di salvataggio cloud, ne tantomeno 
riceverete eventuali aggiornamenti sul gioco. 
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Opinioni, commenti e 

approfondimenti per 

scandagliare la materia 

videoludica in compagnia 

dei nostri esperti Questo 

mese, scoprite con 

Danilo Gabrielli perché 

i videogiochi odierni 

hanno difficoltà ad 

assumere forme nuove e 

coraggiose. 




Nessuna nuova, 
buona nuova 



SPESSO, X— . 

ci si è lamentati per la censura 
che aveva colpito alcuni 
video-giochi, invocando 
un'irrinunciabile libertà 
d'espressione per il nostro 
medium preferito. 

06 che più frequentemente 
risultava evidente, in queste 

anzitutto l'incompetenza di 
crii agitava lo spauracchio 
della violenza per colpire e 
demonizzare i videogame: 
benpensanti digiuni di giochi, 
nonché giornalisti dall'alto 
grado di superficialità. 
In queste accuse, tuttavia, a 
ben quardare non c'era nulla 
di preoccupante Spessa 
e volentieri lo scopo era 
solo quello di aumentare il 
sensazionalismo, qualcosa 

spettacolo nella grande 



pagine di CMC degli ultimi 
mesi ■(anni 7 ). Gli sviluppatori 
sembrano impegnati con 
tutte le proprie forze nel fare 

per benino. Vedo con quale 
attenzione preparano il loqo, 
definiscono l'interfaccia, 
rifiniscono ì modelli, preparano 
il tuiorial, curano i dialoghi, 
ascoltano i feedback degli 
appassionati dei precedente 
capitolo, perfezionano le 
scelte cromatiche, allestiscono 
i trailer di lancio, avviano la 
campagna, proni oziatali e. 
Durante la partita, in q e ne re, 
scorre tutto a meraviglia. 
Talvolta ci si annoia un 
po' e il commento che 
-sorge spontaneo è "niente 
di nuovo", I giochi usciti 
nel 2005 sono ancora 
graficamente e tecnicamente 



2001, presso 
l'università di 
Ancona. Collabori 
con Giochi per il 



passione per 
videogiochi. 



nnaggic- 



adeit 



t a 



nostra società satura di stimoli 
ci insegna che, se una cosa 
fa spettacolo, sicuramente 
è destinata alla visibilità e 
al' successo, a patto cine lo 
spettacolo stesso sia nuovo e 
intrigante. 

Quello che desta più 
apprensione, a mio modo 
di vedere, è una particolare 
caratteri stka dei videogiothi 
odierni: la standardizzazione 
della loro forma. Sarà forse 
l'occhio allenato dell'addetta 
ai. lavori, ma non riesco a 
scovare alcuna sorpresa 
nelle schermale dei titoli 
che campeggiano sulle 



, ali iti .: 



r-k- 






; in vista, e pare 
là per il successo 



avvenuta 
che la far 

Se questo è quasi normale 
dai punto di vista delle 
me g-a produzioni mainstream 
più preoccupante sembra, 
a mio avviso, I andazzo 
che va prendendo la scena 
indie- anche qui, spesso, 
la definizione pare solo la 
connotazione di uno specifk 
tipo di gioco dai particolari 
stili grafici e di gamepfay. 
Stili alquanto omogenei e 
stereotipati, talvolta anche 



" 



in quei titoli che vorrebbero 
auto prò clamarsi' "fuori di testa . 
Forse, molto semplicemente, 
non si tratta di un problema 
di offerta, ma di domanda. 
Giochi estranei all'è regole della 

ugualmente stringenti, quasi 

esistono ancora e vengono 
sfornati regolarmente, 
fronteggiando successi aitemi 
(leggi: vendite incerte]. 
Per questo parliamo, in tal 
caso, di "nicchie". La verità 
è the, purtroppo, tendiamo 
a idealizzare il mondo del 
videoqam-e. identificandolo 
con una piattaforma dalla libera 
espressione, quando invece 
ti tratta di un mercato come 
un altro. Cercare nuove vie fai 
un mercato è un'operazione 

è soggetta all'immediata 

un numero infinito di cloni. 
Meglio, allora, sfruttare le 
cosiddette "cash cow" (le 
J mucche da soldi"] finché 
dispensano ancora qualcosa. 

Almeno per quanto riguarda 
il videogioco, sembra che 
non siano arrivati i tempi delle 
vacche magre. Prepariamoci, 
quindi, a 'CaliofQattitfieìd. 
Modem Warfare Bad Company 
Taitqo Heboot 2X" . Qualcuno 
dira che è brutale e invocherà 
la censura. Qualcun altro citerà 
uno studio in cui Si dimostra 
che I videogame non istigano 
alla violenta. Voi, per favore, 



ate a gra 



t che 



uno scandalo che nel gioco 
non siano presenti l'esercito 
portoghese e i canguri volanti. 
E se gualche sviluppatore 
indie deciderà di infilarli nel 
suo nuovo tìtolo, ditegli 
che non vale Fare ^ 

lui lo è per etichetta. !■ '■.'■■■ I 
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Nel prossimo numero 




H numero di agosto sarà in edicola il 27 di luglio! 

Inoltre, nel prossimo numero... 

...trovi anche: 



E3 2012 

Non perdete lo speciale eon tutti i 
giochi piti attesi mostrati alla fiera 
delle meraviglie! 




ensang 



Civilization V JS? 
Gods and Kings UTi 

Un'espansione ricca e preziosa The Km ^ ^^ _ , 

come un lesero maya! , , __ . «.,, r , 

^ ^^^ Un grande l.idK laritasy, 

t comprensivo dell'espansione 

PliÀleasson s Secreti 
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